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1 GIRIS

Ulusal Ortaokul Bilgisayar Olimpiyati Birinci Asama sinavi, ¢oktan se¢meli 30 sorudan olusan
test seklinde yapilmaktadir. Ogrencilerin siniflarina gore ayr1 soru grubu bulunmamakta, smava

giren tim O6grenciler ayn1 sorular1 cevaplamaktadirlar.
Sinavda sorulan sorular agagidaki gibi 5 ana baglik altinda toplanmaktadir:

e Matematik: 6grencilerin matematik bilgisini ve becerisini 6l¢mek i¢in sorulmaktadir.

e Genel Yetenek Sorulari: 6grencilerin analitik yeteneklerini 6lgmeyi hedefleyen sorular
sorulmaktadir.

e Zeka Sorulari: 6grencilerin zihinsel becerilerinin ve problem ¢6zme kabiliyetlerinin
tespit etmeyi hedefleyen sorular sorulmaktadir.

e Algoritma Becerisi: Bu tip sorularla, 6grencilerin algoritmalara olan egilimlerini 6lgmek
hedeflenmistir. Ancak 6grencilerin sorular1 ¢6zmek i¢in algoritma bilgisine sahip olmasi

gerekmemektedir. Soru metni sorularin ¢éziilmesi igin yeterli olmaktadir.

e Programlama Bilgisi: C programlama dili Gzerinden; programlama dili bilgisi ve
becerisi dl¢lilmektedir. Kod veya kod pargaciklart verilerek; sonucun ne olacag tiiriinde

sorular bulunmaktadir.

Bundan sonraki sayfalarda yukarida bahsedilen basliklardan "Matematik" ve "Programlama
Bilgisi" konular1 detayli olarak belirtilmistir. Konularin ne oldugunun daha rahat anlasilabilmesi

icin Tiirkcelerinin yaninda Ingilizceleri de ifade edilmistir.



2 MATEMATIK KONULARI

Birinci asama sinavindaki matematik konular: genel olarak ortaokul matematik miifredatindan
olusmaktadir ve asagida listelendigi gibidir:

e Tam sayilarda, dogal sayilarda, rasyonel sayilarda ve ondalikli sayilarda islemler

e Carpanlar, ortak bolenler, katlar

e Oran ve oranti

e Uslii Ifadeler

o Karekokli ifadeler

e Cebirsel ifadeler ve dzdeslikler

e Eslik ve benzerlik

e Olasilik

e Dogrusal denklemler

e Ucgenler, dértgenler, cokgenler

e Denklem sistemleri

e Esitsizlikler

e Doniisiim geometrisi



3 C PROGRAMLAMA DiLi KONULARI
3.1 FLOW CHARTS (AKIS DIYAGRAMLARI)

e Sequential Flow Charts (Sirali Akis Diyagramlari)
e Conditional Flow Charts (Sirali Akis Diyagramlar1)
e |terative Flow Charts (Dongulu Akis Diyagramlari)

3.2 STRUCTURAL PROGRAMMING (YAPISAL PROGRAMLAMA)

e Sequential Structured Programming (Siral1 Yapisal Programlama)
o Variables (Degiskenler)
o Arithmetic Operations (Aritmetik islemler)
o Comment Lines (Agiklama Satirlari)
o Write to Output (Bilgi Yazdirma)
o Read to Input (Bilgi Okuma)
o ++and -- Operators (++ ve -- Islecleri)
o const Type (const Veri Tipi)
e Conditional Structured Programming (Sartsal Yapisal Programlama)
o Conditional Operators (Sartsal Islecler)
o Logical Operators (Mantiksal Islecler)
o if-else Statement (if-else ifadesi)
o ?: Operator (?: Isleci)
o switch Operator (switch ifadesi)
e lterative Structured Programming (Donguli Yapisal Programlama)
o Wwhile, do-while
o for
o goto

continue, break

O



3.3 ARRAYS (DiZiLER)
e 1D Arrays (1-Boyutlu Diziler)
e 2D Arrays (2-Boyutlu Diziler, Matrisler)
e Multi-Dimensional Arrays (Cok-boyutlu Diziler)

3.4 FUNCTIONS (FONKSIYONLAR)

e Definitions (Fonksiyon Tanimlama)

e void and return (void ve return)

e Prototype (Fonksiyon Prototipleri)

e Some Library Functions (Bazi Kitiphane Fonksiyonlari)

e Recursive Functions ( Ozyinelemeli Fonksiyonlar)
3.5 POINTERS (ISARETCILER)

e Address (&) Operator (Adres isleci)
e Pointer (*) Operator (Erisim Isleci)

e Dynamic Memory Allocation (Dinamik Bellek Y 6netimi)

3.6 STRINGS AND VARIABLE TYPES (DiZILER VE DEGISKEN
TURLERI)

e Strings (Dizgiler)
e ASCI Table (ASCI Tablosu)
e Variable Types (Degisken Turleri)
o Defined Location (Tanimlandiklar: Yere Gore)
o Memory Location (Bellekteki Yerlerine Gore)
o static, long, short, unsigned
¢ Integer, Double Structure (Tamsay1, Double Degiskenlerin Bellekte Tutulusu)

e Overflow (Degiskenlerin Degerlerinde Tagsma Olmast)



3.7 STRUCTS AND UNIONS (YAPILAR VE BIRLIKLER)

e Structs (Yapilar)

o typedef

e Example: Linked List (Baglantili Liste Ornegi)
e Unions (Birlikler)

e Enumerations (enum ifadesi)
3.8 FILE PROCESSING (DOSYA iSLEME)

e File Definition (Dosya Tanimlama)
e Open File (Dosya Agma)

e Read File (Dosyadan Okuma)

e Write File (Dosyaya Yazma)

e Close File (Dosya Kapama)

3.9 BITWISE OPERATIONS (BiT DUZEYINDE ISLEMLER)

e Shifting Operators (Kaydirma Islemleri)
e Logical Operator at Bit-Level (Bit Diizeyinde Mantiksal Islecler)
e Masking (Maskeleme islemi)

3.10 PREPROCESSING COMMANDS ( ONIiSLEMCI KOMUTLARI)

e include, define

e Header Files (Baslik Dosyalari)



4 KAYNAKLAR

Matematik alaninda kiitiiphanelerde bir¢ok kaynak bulunmaktadir. Ortaokul 5, 6, 7 ve 8. Simf
diizeyinde konu anlatim1 ve soru ¢oziimii igeren uygun bir kaynaktan ¢aligmaya baglanilmalidir.
Genel yetenek, zeka ve algoritma sorularinda, soru metninde verilen bilgiler sorularin ¢6zilmesi
icin yeterli olmaktadir. Burada pratik yapmak c¢ok onemlidir. C programlama konusunda da
kiitiiphaneler Ingilizce ve Tiirkge olarak zengin kaynaklara sahiptir. Ornek olarak asagidaki

kitaplar ile konu 6grenimine baglanabilir:

e Programming in ANSI C, Ram Kumar, Rakesh Agrawal; Thomson Learning.

e C How to Program, 8/e, P. Deitel, H. Deitel



