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BiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI

2. DONEM 2. YAZILI SINAVA HAZIRLIK DERS NOTLARI

AKIS SEMALARINDA KULLANILAN TEMEL SEMBOLLER

Sekil Ad1 Gorevi
Oval Basla / Bitir | Programin baslangi¢ ve bitigini gosterir.
Dikdortgen Islem Hesaplama veya islem yapilacagini gosterir.

Paralelkenar | Giris/ Cikis | Veri alma veya ekrana yazdirma islemlerini gosterir.

Baklava Karar Kosul kontroliinii gdsterir.

Ok Akis ¢izgisi Islem sirasimi gosterir.

Ornek: Asagidaki problemin akis diyagramini hazirlayiniz.

Problem: Bir 6grencinin basari notu 50 ve yukarisiysa ekrana “Gegti”; 50 ve altindaysa

“Kald1” yazan algoritma
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Ogrencinin
smav notunu al (N)

EVET ‘ HAYIR

[ “Gegti” yazdir “Kald1” yazdir

BITIR

Programlamada Kullanilan Temel islem ve Semboller

Sembol Ad1 Gorevi / Anlam
Toplama o
+ Sayilar1 toplamak i¢in kullanilir.
operatoru
Cikarma

- Sayilar1 ¢ikarmak i¢in kullanilir.
operatoru

Carpma operatorii | Sayilar1 carpmak icin kullanilir.
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Sembol Ad1 Gorevi/ Anlam
/ Bolme operatorii Sayilar1 bélmek i¢in kullanilir.
% Mod operatdrii Bolme isleminden kalani verir.
= Atama operatori Bir degeri degiskene aktarmak i¢in kullanilir.
Esittir . o
== Iki degerin esit olup olmadigini kontrol eder.
karsilastirmast

I= Esit degildir Iki degerin farkli olup olmadigini kontrol eder.

Bir degerin digerinden biiyiik olup olmadigini
> Biiytiktiir

kontrol eder.

Bir degerin digerinden kii¢iik olup olmadigin
< Kiictiktiir

kontrol eder.

o Bir degerin digerinden biiylik veya esit oldugunu

>= Biiyiik esittir

kontrol eder.

o Bir degerin digerinden kiiglik veya esit oldugunu

<= Kiiciik esittir

kontrol eder.
&& veya . )

q Mantiksal VE Iki kosulun da dogru olmasinu ister.

an

veyaor’
! veya not Mantiksal DEGIL | Sonucu tersine gevirir.
0 Parantez Islem 6nceligi vermek icin kullanilir.
{} Siislii parantez Kod bloklarini belirtmek i¢in kullanilir.
[] Koseli parantez Dizi ve liste islemlerinde kullanilir.
" Cift tirnak Metin ifadelerini belirtmek i¢in kullanilir.
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Sembol Ad1 Gorevi / Anlam

# Yorum satiri Kod agiklamasi yazmak i¢in kullanilir.

Iki nokta iist iiste Python’da blok baslangicini belirtir.

VERI TURLERI
Temel veri tiirlerini kullanim amagclaria gore 4 ana grupta inceleyebiliriz:
1. Sayisal Veri Tiirleri

Matematiksel hesaplamalarda, yas belirtirken, fiyat belirlerken veya bir dongii sayacinda

kullanilirlar.

o int (integer - tam Sayilar): Kesir kism1 olmayan, pozitif veya negatif tiim tam
sayilardir.
o Kullanim Amaci: Adet, yas, yil, 6grenci sayisi gibi boliinemeyen degerler igin.

o Ornek: ogrenci_sayisi = 24, hava_sicakligi = -5

o float (Floating Point - Ondalikh Sayilar): Kesirli, noktali sayilardir. Python'da
ondalik ayirict olarak virgiil , degil, nokta . kullanilir.
o Kullanim Amaci: Fiyatlar, boy/kilo 6l¢iimleri, pi sayist gibi hassas
matematiksel degerler igin.

o Ornek: urun_fiyati = 129.99, boy = 1.78
2. Metinsel Veri Tiirii

Ekranda goriinecek mesajlar, kullanici adlari, adresler veya herhangi bir metin bu tiirde

tutulur.

e str (String - Metin dizileri): Tek tirnak '...' veya ¢ift tirnak "..." icinde yazilan her sey
string'dir. Tirnak i¢ine yazilan sayilar da matematiksel 6zelligini kaybeder ve birer

yaziya doniigiir.
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o Kullamim Amaci: Isimler, mesajlar, e-posta adresleri veya iizerinde
matematiksel iglem yapilmayacak sayisal goriiniimlii veriler (telefon numarasi,
TC kimlik no gibi) i¢in.

o Ornek: isim = "Ahmet", telefon = "05551234567" (Telefon numarasini int

vaparsak bastaki sifir kaybolur ve toplama ¢ikarma yapmayacagimiz igin str

olmast dogrudur).

3. Mantiksal Veri Tiirii

Programda bir durumun dogru mu yoksa yanlis m1 oldugunu kontrol etmek, "evet/hayir"

cevabi almak i¢in kullanilir.

e bool (Boolean - Mantiksal Degerler): Sadece iki deger alabilir:

True (Dogru) veya False (Yanlis).

Bas harflerinin biiyiik olmas1 zorunludur.

o Kullanim Amaci: Giris yapildi m1?, Kullanici resit mi?, Dosya bulundu mu?
gibi iki ihtimalli kontrol durumlarinda.

o Ornek:
sistem_acik mi = True

odeme yapti mi = False

4. Koleksiyon / Veri Yapisi Tiirleri

Tek bir degisken i¢inde birden fazla veri saklamak ve bunlari organize etmek istedigimizde

kullanilir.

o list (Listeler): Koseli parantez [...] ile tanimlanir. I¢indeki elemanlar degistirilebilir

(mutable), siralidir ve ayni elemandan birden fazla barindirabilir.
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o Kullanim Amaci: Aligveris listesi, bir siniftaki 6grencilerin isimleri, sinav
notlar1 gibi lizerinde ekleme, ¢ikarma ve giincelleme yapacagimiz dinamik
gruplar igin.

o Ornek:
notlar = [85, 90, 78, 100],
programlama_dilleri = ["Python", "Java", "C#"]

o dict (Dictionary - Sézliikler): Siislii parantez {...} ile tanimlanir. Her eleman bir
Anahtar (Key) ve bir Deger (Value) ciftinden olusur (key: value).
o Kullanim Amact: Bir nesneye ait farkli 6zellikleri bir arada tutmak i¢in. Tipk1
gercek bir sozliikte kelime ve anlami gibi, bir anahtarla o anahtara ait bilgiye

hizlica ulagmak istenir.

Ornek:
ogrenci_bilgi = {
"isim": "Onur",

"numara"; 403,

"not_ortalamasi": 88.5
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KARAR YAPILARI (if - elif - else)
Hayatimizda stirekli kararlar veririz: "Eger hava yagmurluysa semsiye al, degilse alma."
Bilgisayarlarin da akillica davranmasi ve duruma gore farkli kodlar1 ¢aligtirmasi i¢in Karar

Yapilarini kullaniriz.
Python'da karar mekanizmalar1 karsilastirma operatorleri ve if-elif-else bloklar ile kurulur.
1. Karsilastirma Operatorleri (Karar Verme Araclari)

Bilgisayarin bir karara varabilmesi i¢in once iki durumu karsilastirmasi: gerekir. Bu islemlerin

sonucu her zaman True (Dogru) ya da False (Yanlig) doner.

e ==Esitmi? (x ==195)
e !=Esit degil mi? (x !=10)
e < Kiigiik mii? / > Biiyiik mii?

e <= Kiig¢iik esit mi? / >= Biiyiik esit mi?

2. Karar Yapis1 Bloklar

Sadece Tek Bir Sart Varsa: if (Eger)

Belirtilen sart dogruysa (True) altindaki kod blogu ¢alisir. Sart yanligsa hi¢bir sey yapilmaz,
kod asagiya dogru akmaya devam eder.

# Ornek: Yas kontrolii
yas =20

if yas >=18:
print("Ehliyet alabilirsiniz.")
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L. Onemli Kural (Girinti - Indentation): Python'da if satirinin sonuna mutlaka iki nokta iist

iiste : konur. Bir sonraki satir ise klavyedeki TAB tusu kadar (veya 4 bosluk) iceriden baslar.

Iceride kalan kisim, sadece o if dogruysa calisacak olan bolgedir.

iki Thtimal Varsa: if - else (eger - degilse)
Sart dogruysa if blogu, sart yanligsa else blogu ¢aligir. Ortasi yoktur, bu iki bloktan
biri mutlaka ¢alisacaktir.

# Ornek: Sinavi gecme/kalma durumu
notunuz = 45
if notunuz >= 50:
print("Tebrikler, dersi gectiniz!")
else:

print("Maalesef, dersten kaldiniz.")

Birden Fazla Sart Varsa: if - elif - else
"Eger ilk sart uymadiysa, su sart uymus mu diye bak" demek icin elif (else if)
kullanilir. istedigimiz kadar elif ekleyebiliriz.

# Ornek: Trafik 15181 simiilasyonu
isik = "Sar"
if isik == "Kirmiz1":
print("Dur!")
elif isik == "Sar":
print("Hazirlan!")
elif isik == "Yesil":
print("Geg¢!")
else:

print("Hatal 1s1k rengi!")
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ORNEK UYGULAMALAR

Ornek 1: Kullanicl Giris Kontrolii (Gelismis if-else)

kullanici_adi = input("Kullanici adinizi girin: ")

sifre = input("Sifrenizi girin: ")

if kullanici_adi == "admin" and sifre == "1234":
print("Sisteme basariyla giris yapildi. Hos geldiniz!")
else:

print("Kullanici adi veya sifre hatali!")

Ornek 2: Boy/Kilo Endeksi (Coklu Karar)

# Girilen sicakliga gore hava durumunu yorumlayan program

sicaklik = int(input("Oda sicakhgini giriniz (°C): "))

if sicaklik < 15:
print("Hava soguk, kombiyi galistirin.")
elif sicaklik >= 15 and sicaklik <= 25:
print("Hava ideal, ortam sicakligi gizel.")
else:

print("Hava sicak, klimayi acabilirsiniz.")

Sik Yapilan Hatalar
1. Esittir Karmasasi: Sart yazarken tek esittir = kullanmak hata verir. Tek esittir deger
atamak i¢indir (x = 5). Karsilagtirma yaparken ¢ift esittir == kullanilmalidir.
2. Unutulan Iki Nokta: if, elif ve else kelimelerinin sonuna : koymamak Python'da
yazim hatasina (SyntaxError) yol acar.
3. Hizalama (Syntax/Indentation Error): if'in i¢cine yazilacak kodlarin iceride

(girintili) olmamas1 programin hangi kodun nereye ait oldugunu anlamasin1 engeller.
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DONGULER (LOOP):

Birden fazla kod dizisinin tekrar tekrar ¢alismasini saglayan yapilardir. ki farkli dongii

cesidi vardir. Bunlar for ve while dongiisiidiir.
for dongiisii: Verileri veya nesneleri tek tek isleme sokar.

Ornek Kod:

#1’den 5’ kadar olan sayilar: yazdirmak isteyelim.

* Amacima ulastim ancak ekrana 1’den 100’e kadar yazdirmam gerekseydi bu sekilde bir
¢dziim yolu saatlerce kod yazmamiza neden olacakt1. Iste bdylesi zor durumlarda dongii
yapilart kullanmak imdadimiza yetisir.

Ornek Kod:

#1’den 100’°e kadar olan tiim sayilart yazdiralim. Degiskenimiz i olsun;
foriin range(1,101):
print(i)
Cikti:
1
2
3

99
100

10
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Ek bilgi: Buradaki i degiskeni semboliktir. Istenilen isimlendirme yapilabilir ancak genel
aliskanlik olarak i harfi kullanilir. Ornegin n harfi de siklikla kullanilir. Bu degisken déngiiye

girecek olan tiim veri veya nesneleri temsil eder.

Ek bilgi: Dongiilerde ve kosullu yapilarda iki altin kural vardir. Dongiiniin basladig1 satirin

sonuna iki nokta iist iiste konulur. Satir asagisinda yazilan kodlar ise biraz i¢eriden yazilir.

range fonksiyonu: Tiirk¢e olarak “aralik” anlamina gelmektedir. Python’da say1 araliklarini
belirtmek i¢in kullaniriz. Temel olarak ¢calisma mantig1 su sekildedir:
range (baslangi¢ degeri, bitis degeri, atlama sayis1)

Birkag tane 6rnek verelim:

range(4,10,2): Burada baslangi¢ degeri 4, bitis degeri 10, artig degeri ise 2’dir. 4’ten
baslayarak bitig degerine kadar 2’ser sira atlanir ancak bitis degeri olan 10 bu gruba dahil
degildir. Ciinkii range fonksiyonunda bitis degeri araliga dahil edilmez.

Sonuc: 4-6-8

range(1,10): Burada baslangi¢ degeri 1, bitis degeri 10’dur. Ancak artis degeri
belirtilmemistir. Burada 1 ile 10 araligindaki sayilar kastedilir. Ancak buna 10 dahil degildir
c¢linkii range fonksiyonunda bitis degeri belirtilmigse isleme alinmaz.

Sonug: 1-2-3-4-5-6-7-8-9

range(10): Burada baslangic degeri ve atlama sayis1 belirtilmemistir, bitis degeri ise 10°dur.
Burada 0 ile 10 araligindaki sayilar kastedilir. Ciinkii range fonksiyonunda baglangi¢ degeri
yoksa siralama 0’dan baslar. Bitis degeri belirtildigi i¢in yine bu gruba 10 dahil edilmez.
Sonug: 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

range(10,2,-2): Burada baslangi¢ degeri 10, bitis degeri 2, atlama sayis1 ise -2’dir. Bunun
anlami1 baslangi¢ degerinden itibaren 2’ser 2’ser azalma olmasidir.

Sonucg: 10-8-6-4

11
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Ornek Kod:

#Simdi de 1’den 100°e kadar tiim tek sayilar: yazdiralim. Degiskenimiz bu sefer n olsun;
for n in range(1,101,2):
print(n)

Cikti:
1
3
5

97

99

Aciklama: range(1, 101, 2) ifadesindeki 1 baslangi¢ sayisidir. Eger burasi bos birakilirsa say
otomatik olarak sifirdan baslar. 101 ise bu durumda bitis deger olur. 101 sayist bitis degeri oldugu
icin ¢iktiya dahil degildir. 2 ise artis miktarini gosterir. Yani sayiy1 2 ser arttirir.

* Geriye dogru siralama iglemi de yapilabilir.

Ornek Kod:

#21’den 0’a geriye dogru 3’er siralama.
for n in range(21,0,-3):
print(n)

Cikti:
21
18
15

* Belirli araliktaki sayilar toplanabilir.

12
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Ornek Kod:

#1°den 100’°e kadar olan sayilarin toplami
top=0
foriin range(1,101):
top+=i
print(top)
Cikti: 5050
Ornek Kod:

sayilar = "1234"

for say! in sayilar:

print(int(sayi) * 2)

Ciktr:

2

4

6

8

Ornek Kod:

#Dongii ve kosullu yapilarin beraber kullanilmast
sayilar = "1234567"
for i in sayilar:
if int(i) > 3:
print(i)

Cikti:
4
5
6
7

Actklama: sayilar degiskeni olusturduk. “1234567 " ifadesindeki her bir karakteri aywdik.
Yani tiim sayilar artik bagimsizligini ilan etmis durumda. Ayrica her bir karakteri i degiskene
atadik. Ancak biz bu karakterleri int(i) kodunu yazarak tamsayiya ¢evirdik ¢linkii
matematiksel iglemler yapmak i¢in verileri sayiya ¢evirmemiz gerekiyor. if komutuyla da

3’ten biiyiik olan sayilar1 yazdirdik.

13
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Ornek Kod:

#Dongii ve liste yapilarinin birlikte kullanilmasi
a=[]
foriin range(2,10,2):
a+=[i]
print(a)
Cikt: [2, 4, 6, 8]

Ornek Kod:

#Dongii ve liste yapilarinin birlikte kullanilmasi
isim=[“Onur”, “Duru”, “Teoman”]
for i in isim:
print(i[0])
Cikti:

o
D
T

while déngiisii: Bir kosul saglanmaya devam ettigi siirece islemleri tekrarlar. ingilizce bir
kelime olan while, Tiirk¢ede ‘-iken, oldugu siirece’ anlamina gelir.
Ornek kullanim:

while a == 1: Anlamz: a, 1’e esit oldugu oldugu siirece su isi yap...

sonsuz dongii (infinite loop):

#a, 5’dan kiiciik oldugu siirece ekrana “Duru” yazdr.
a=1
while a <5

print("Duru’)

Cikti:

Duru
Duru

....... Sonsuza kadar Duru yazmaya devam eder.

14
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Actklamasi: Burada a degisken degeri 5 den kiiciik oldugu siirece ekrana “Duru” yazdiracak
ancak sorun su ki a=1 oldugu igin a her zaman 5 'den kiiciik olacak. Bu da ekrana stirekli
“Duru” yazilmasina neden olacak. Buna sonsuz déngii diyoruz. Buna son vermek i¢in

klavyenizde Ctrl+C veya Ctrl+Z tuslarina basarak programi: durmaya zorlayabilirsiniz.

Sonsuz dongiiyili kirmak i¢in kosullar1 degistirelim:

Ornek Kod:
#1°den 4’e kadar olan sayilar: yazdiralim (4 dahil degil)
a=1
while a<4: #a 4’ten kii¢iik oldugu siirece
print(a) #a’y1 yazdir.
a+=1 #a’y1 1 arttir.
Cikti:
1
2
3

Actklamasi: Ik satirda a deSiskene 1 degerini atadik. Ikinci satira geldigimizde degiskenin

5 'ten kiigiik olup olmadigina baktik, eger kiiciikse kodumuz alt satira gegecek ve boylece
degisken ekrana yazdirilacak. Son koda geldigimizde a degiskeni 1 deger artip 2 olacak ve
dongiiye girecek. Sonra dongii devam edip ekrana 2 yazdirilacak. Bu durum a’nin 5 'ten kiigiik
olmamas1 sartina kadar saglanacak. Yani a artik 5 oldugunda dongii duracak.

Ornek Kod:

#Dongiiniin kag defa donecegini kullanicin girdigi sayt ile belirleyelim.
n=1
karar= int(input("Sayilar kaga kadar siralansin? " ))
while n <= karar:
print(n)

n+=1

Sayilar kaca kadar siralansin? 50

Cikti:

1

2
.50

15
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Aciklama: Bu programda déngiiniin kag defa dénecegine kullanici karar verecektir. Ornegin kullanici

7 sayisin1 girerse 1’den 7’ye kadar olan sayilar ekrana yazdirilacaktir. Ancak kullanicinin girdigi say1

1 veya daha az olursa program tepki vermeyecektir.

while True: Bu kodu kullandigimizda dongii aksi belirtilmedigi miiddetce sonsuza kadar

calisr.

Ornek Kod:

#ekrana sonsuza kadar bir deger yazdirma

while True:

print("Bilgisayar cildirdi!")

Cikn: Bilgisayar ¢cldwrdl! .... (sonsuza kadar ekrana bu sekilde yazar)

Dongiiye son vermek (break komutu)

Ornek Kod:

#break komutu ile dongiiyii durdurabiliriz.
while True:

print("Bilgisayar cildirdi!")

break

Cikti: Bilgisayar ¢ildirdl! (sadece bir defa ekrana bu sekilde yazar)

Ornek Kod:

#Asagdaki toplama islemi siirekli tekrar edilecektir.
while True:

a=int(input("sayi gir: "))

b=int(input("sayi gir: "))

print("Sayilarin toplami:", a+b)

16
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Ornek Kod:

#Belirli bir kosul saglanana kadar dongiiyii siirekli calistiralim.
#Kosul saglanirsa dongiiyii sonlandiralim.
while True:
cevap = input("Nasilsin, iyi misiniz? : ")
if cevap == "Tamam":
print("Tamam kizma sormuyorum artik! ")

break

Ornek Kod:

#Kullaniciya bir parola olustururken belirli sartlar sunalim.
while True:
parola = input("Bir parola belirleyin: ")
if not parola: #eger parola degeri yoksa yani olusturulmamigsa
print("Parola bolimi bos gegilemez!")
elif len(parola) < 6: #eger parola karakter sayisi 6'dan kiiglkse
print("Parola 6 karakterden kisa olmamali")
else:
print("Yeni parolaniz: ", parola)

break

Dongiiyii es gecip basa dondiirmek (continue komutu)

Tiirkce olarak “devam” anlamina gelen bu ifade dongiide o an i¢in islemi gergeklestirmez ve

tekrar dongiiniin basina donmeyi saglar.

Ornek Kod:

#Sinif listesinden Metehan adl kisiyi ¢ikartalim.
sinif=["Onur", "Serkan", "Metehan", "Ezgi"]
for i in sinif:
if i=="Metehan": #eger dongtide “Metehan” varsa onu atla ve digerlerine devam et

continue

print(i)

17
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Cikti:

Onur
Serkan

Ezgi

Ornek Kod:

#Belirli bir kosulu saglayan dongii verisini es gecerek dongiiniin basina donelim.
a=[1,2,3,4,5]
foriin a:
if i==3:
continue

print(i)

Cikti:
1

2
4
5

pass komutu: Herhangi bir islem yapmadan gececegimiz durumlarda kullanilir. Kisaca
“Higbir sey yapmadan yola devam et!” anlamu tagir. O an i¢in karar veremedigimiz ama daha

sonra karar verebilecegimiz islemler de pass komutu bir yer tutucu olarak kullanilabilir.

Ornek Kod:

#say1 tahmin oyunu
sayi=9
while True:
tahmin = int(input("1'den 10'a kadar bir sayi tahmin et: "))
if tahmin == sayi:
print("Tebrikler dogru tahmin!")
break
elif tahmin > sayi:
pass

else:

pass

18
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Aciklamasi: Buradaki pass ifadesi elif ve else bos birakilmamasi i¢in kullanilmigtir.
Kodun ilgili kismi su mantikta caligir:

Python’da if; else, for, while, function gibi yapilarin i¢i tamamen bos birakilamaz. Eger bos
birakilirsa hata olusur.

Bu nedenle gecici olarak higbir islem yapilmayacagini belirtmek i¢in pass kullanilir.
pass kelimesinin anlamu:
pass — “ge¢”, “hi¢bir sey yapma”
Yani burada programin anlami sudur:
“Tahmin yanligsa higbir islem yapmadan dongiiye devam et.”
Bu kodda zaten while True: bulundugu i¢in kullanic1 tekrar tahmin girebilir.

Buraya daha sonradan farkli bir islem eklenebilir. Ornegin:

elif tahmin > sayi:

print("Tahmini azalt')

else:

print("Tahmini artir'")

Bu durumda pass kullanmaya gerek kalmazdi.

ALGORITMA VE AKIS DIYAGRAMLARINDA SIK YAPILAN HATALAR
1. Basla veya Bitir Adimimin Bulunmamasi
Her algoritma ve akis diyagrami bir baglangic ve bitis noktasina sahip olmalidir.
Hatah Ornek

1. Sayiy1 gir.

2. Sayinin karesini al.

3. Sonucu yazdir.
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Hata: Bagsla ve Bitir adimlart yoktur.

2. Adimlarin Mantikli Sirada Olmamasi

Islemler dogru sirayla yapilmalidir.
Hatah Ornek

1. Sonucu yazdir.
2. Sayiy1 gir.
3. Sayinin karesini hesapla.

Hata: Sonug¢ hesaplanmadan yazdirilmaya calisilnigtir.

3. Eksik Adim Bulunmasi
Coziim icin gerekli bir islem unutulabilir.
Hatah Ornek

1. Basla

2. Sayiy1 gir.

3. Sonucu yazdir.

4. Bitir

Hata: Sayt iizerinde yapilacak islem belirtilmemistir.

4. Karar Yapisinin Yanhs Kullanilmasi

Bir kosul varsa "Evet" ve "Hayir" yollar1 acik¢a belirtilmelidir.
Ornek

"Not 50 ve lizeriyse gecti, degilse kald1."

Hata: Karar kutusundan yalnizca bir ¢ikis verilmesi.
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5. Sonsuz Dongii Olusmasi

Dongiiniin sona ermesini saglayacak kosul unutulabilir.

Hatali Durum

Basla

Sayiy1 Yazdir

Tekrar Sayiy1 Yazdir
Tekrar Sayiy1 Yazdir

Hata: Programin ne zaman duracag belirtilmemistir.

6. Yanhs Sembol Kullanilmasi

Akis diyagraminda her islem uygun sembolle gosterilmelidir.
Hatah Ornek

Veri girisi i¢in dikdortgen kullanilmasi.

Karar iglemi i¢in paralelkenar kullanilmasi.

Hata: Sembol gorevleri karigtirilmigtir.

7. Ok Yonlerinin Yanhs Cizilmesi

Akisin hangi yonde ilerledigi acik olmahdir.,

Hata Ornegi

Oklarin birbirini kesmesi
Nereye gittigi belli olmayan oklar

Geri doniislerin gosterilmemesi
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8. Degiskenlerin Tanimlanmamasi

Algoritmada kullanilan verilerin ne oldugu belirtilmelidir.

Hatah Ornek
1. Basgla
2. Toplam=A+B
3. Sonucu yazdir

4.

Bitir

Hata: A ve B degerlerinin nereden geldigi belirtilmemistir.

Bir Algoritmay1 Kontrol Ederken Sorulacak Sorular

v Basla ve Bitir adimlar1 var mi1?

v Adimlar dogru sirada mi1?

v Eksik islem var mi1?

V Karar yapilar1 dogru kurulmus mu?

v Dongiiler sonlantyor mu?

v Kullanilan semboller dogru mu?

v Ok yonleri dogru mu?

v Tiim degiskenler tanimlanmis mi1?

v Algoritma istenen sonucu iiretiyor mu?
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AKIS DIYAGRAMINDAKI HATALARIN ETKIiSi

Akis diyagrami algoritmanin gorsel gosterimidir. Akis diyagramindaki bir hata, programin
yanlig ¢alismasina neden olabilir.

Ornek 1: Eksik Islem

Problem: ki saymin toplamini bulmak.

Hatali Akis :  Bagla — Sayilart Gir — Sonucu Yazdir — Bitir

Hata: Toplama iglemi unutulmugtur.

Sonuc: Program toplam hesaplayamaz.

Ornek 2: Yanhs Karar Yapisi
Problem: Notu 50 ve iizeri olan dgrenciler gegsin.

Hatali Durum: Karar kutusundan yalnizca "Evet" ¢ikis1 verilmis.

Sonug: Notu 50'nin altinda olan &grenciler i¢in ne yapilacagi belirtilmemistir.

Program eksik ¢alisacaktir.

Ornek 3: Sonsuz Déngii

Problem: 1'den 10'a kadar sayilar1 yazdirmak.

Hatali1 Algoritma
1. Basla
2. Sayiy1 yazdir.
3. Sayiy1 artirma.
4. Adim 2'ye don.
5. Bitir
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Hata: Sayt artirddmadig icin dongii hi¢ sona ermez.

Sonuc: Program siirekli ayni islemi tekrar eder.

Hatal Algoritmalarin Olusturabilecegi Sorunlar

¢ Yanlis sonug iiretilmesi

¢ Hig sonug iiretilememesi

e Programin donmasi

e Sonsuz dongii olugsmast

e Bazi durumlarin g6z ardi edilmesi
e Kaullanicinin yanlis bilgi almast

e Zaman ve emek kayb1 yasanmasi

Algoritma ve Akis Diyagrami Testi
Bir algoritma veya akis diyagrami hazirlandiktan sonra mutlaka test edilmelidir.

Test Yaparken
V Farkli giris degerleri kullaniimalidur.

v Tiim olasiliklar kontrol edilmelidir.
V Karar yapilar1 denenmelidir.
v Dongiilerin sonlandigindan emin olunmalidir.

V Beklenen ¢ikt1 ile elde edilen ¢ikt1 karsilastirilmalidir.

Uygulama Etkinligi

Asagidaki algoritmay1 inceleyiniz.
1. Basgla
2. Bir sayi gir.
3. Sonucu ekrana yazdir.

4. Bitir

Sorular

1. Algoritmadaki hata nedir?
2. Program hangi sonucu verecektir?
3. Hatanin diizeltilmis hali nasil olmalidir?

Cevap
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Hata: Say1 iizerinde yapilacak islem belirtilmemistir.
Sonug: Program istenilen gorevi yerine getiremez.
Diizeltme: Gerekli islem adim1 eklenmelidir.

ALGORITMA VE AKIS DiYAGRAMININ HATALARINI DUZELTME
Algoritma ve Akis Diyagramlarinda Hata Diizeltmenin Onemi

Bir algoritma veya akis diyagrami hazirlanirken bazen eksik, yanlis veya mantik hatalari
iceren adimlar olusturulabilir. Bu hatalar diizeltilmediginde program istenilen sonucu vermez.

Bu nedenle algoritma ve akis diyagramlari incelenmeli, hatalar belirlenmeli ve uygun sekilde
diizeltilmelidir.

Hata Diizeltme Nedir?

Hata diizeltme, algoritma veya akis diyagramindaki yanlis, eksik veya gereksiz adimlarin
diizeltilerek ¢6ziimiin dogru hale getirilmesidir.

Amag

e Dogru sonug elde etmek

e Programin hatasiz ¢aligmasini saglamak
o Eksik adimlar1 tamamlamak

e Mantik hatalarmi gidermek

Algoritmalarda Karsilagilan Hatalar ve Diizeltmeleri

1. Adimlarin Yanls Swrada Olmast

Hatah Algoritma
1. Bagla
2. Sonucu yazdir.
3. Saywy gir.
4. Saymin karesini hesapla.
5. Bitir

Hata: Sonug¢ hesaplanmadan 6nce ekrana yazdirilmaya calisilmigtir.
Diizeltilmis Hali
1. Bagla

2. Sayuy1 gir.
3. Sayinin karesini hesapla.
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4. Sonucu yazdir.
5. Bitir

2. Eksik Islem Bulunmasi
Hatal Algoritma

1. Basgla

2. Bir sayi gir.

3. Sonucu yazdir.
4. Bitir

Hata: Girilen say1 iizerinde yapilacak islem belirtilmemistir.

Diizeltilmis Hali
1. Basgla
2. Bir sayi gir.
3. Sayinin karesini hesapla.
4. Sonucu yazdir.
5. Bitir
3. Eksik Karar Yapisi

Problem: Notu 50 ve iizeri olan 6grenciler gegsin.
Hatali Durum

e Not>50— Gegti

Hata: Notu 50'nin altinda olan 6grenciler icin islem belirtilmemistir.

Diizeltilmis Hali

e Not>50— Gegti
e Not <50 — Kaldi

4. Sonsuz Dongii

Hatal Algoritma
1. Basgla
2. Sayiy1 yazdir.
3. lkinci adima dén.
4. Bitir
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Hata: Dongiliniin sona ermesini saglayacak kosul yoktur.

Diizeltilmis Hali
1. Basgla
2. Say1=1
3. Sayiy1 yazdir.
4. Sayiy1 1 artir.
5. Say1 <10 ise 3. adima don.
6. Bitir

Akis Diyagramlarinda Hata Diizeltme

Akis diyagramindaki hatalar da uygun semboller ve baglantilar kullanilarak diizeltilmelidir.

Yanhs Sembol Kullanimi
Hatalh Durum: Veri giriginin dikdortgen sembolii ile gosterilmesi.

Diizeltme: Veri girisleri paralelkenar sembolii ile gosterilmelidir.

Islem Tiirii|| Dogru Sembol

Basla / Bitir{|Oval

Veri Girisi ||Paralelkenar

Islem Dikdortgen
Karar Eskenar Dortgen
Eksik Ok Kullanimi

Hatalh Durum: Karar kutusundan ¢ikan oklarin belirtilmemesi.

Diizeltme: Karar kutusundan ¢ikan tiim yollar agikca gosterilmelidir.

Ornegin:
e Evet
e Hayir
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cikislart mutlaka bulunmalidir.

Hata Diizeltirken izlenecek Adimlar

1. Problemi Tekrar Inceleme

Once ¢dziilmek istenen problem net olarak anlasiimalidir.
2. Adimlar1 Kontrol Etme

Her adimin gerekli olup olmadigi incelenmelidir.

3. Mantik Swrasint Kontrol Etme

Islemlerin dogru sirada yapildigindan emin olunmalidir.
4. Karar Yapilarini Inceleme

Tiim olasiliklarin dikkate alindig1 kontrol edilmelidir.

5. Déngiileri Test Etme

Dongiilerin sonlanip sonlanmadigi kontrol edilmelidir.

6. Sonucu Deneme

Farkl1 6rnek veriler kullanilarak algoritma test edilmelidir.

Uygulama Calismasi

Asagidaki algoritmadaki hatalar1 bulunuz ve diizeltiniz.

Hatalh Algoritma
1. Basla
2. Sonucu yazdir.
3. Bir say1 gir.
4. Saymin iki katin1 hesapla.
5. Bitir
Coziim

Hata 1: Sonug hesaplanmadan yazdirilmaktadir.
Hata 2: Hesaplanan sonucun yazdirilmasi unutulmustur.
Diizeltilmis Algoritma

1. Basla

2. Bir sayi gir.
3. Sayinm iki katin1 hesapla.
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4. Sonucu yazdir.
5. Bitir
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