2024-2025 EGIiTiM VE OGRETIM YILI

PROGRAMLAMAYA GiRiS VE ALGORITMA DERSI

4. UNITE

ALGORITMA VE AKIS DIYAGRAMINI TEST
ETME
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Algoritma ve
Akis

Tasarlanan algoritma ve akis diyagramlarinin,
Diyagramlarinin

kodlama islemine gecmeden once dikkatlice gbzden
Mantiksal gecirilmesi gerekir.
Incelemesi

Kaynak: onuraltuntas.net



Algoritma ve Akis
Diyagramlarinin
Mantiksal
incelemesi

Bu strecte, algoritmanin
tum ihtimalleri dikkate
alarak her durumda dogru
sonuclari Gretip Uretmedigi
test edilmelidir.

Kaynak: onuraltuntas.net




Algoritma ve

Akis
Diyagram|armm Ornegin, bir yolculuk rotasini planlarken tim

alternatif yollari disinmek gibi, algoritmada da her
Mantiksal At yo lan ol 5IB1, aIgOMItMA’
. . olasiligi goz 6ninde bulundurmak 6nemlidir.
Incelemesi

Kaynak: onuraltuntas.net



“” Python Tutor:
Algoritmalari
Test EtmEk | aa Flowgorithm:
icin |
Kullanilan
Araglar: PseudoEditor:

Visual Logic:




ORNEK
ALGORITMA

-
-
-

Sayi Pozitif mi, Negatif mi? )

Algoritma: Bir sayinin pozitif, negatif veya
sifir olup olmadigini belirleyen bir algoritma
yazin. \

Adimlar:

1. adim: Kullanicidan bir sayi girilmesi istenir.
2. adim: Girilen sayi 0’dan buyukse, "Pozitif"
yazdir.

3. adim: Girilen say1 0’dan kugukse, "Negatif"
yazdir.

4.adim: Sayi O ise, "Sifir" yazdur.



ORNEK AKIS DIYAGRAMI

Bagla

0'dan buyuk 0'dan kiaguk 0
| } |

Pozitif yazdir Negatif yazdir Sifir yazdir




Python tutor uygulamalari

https://pythontutor.com/rende

r.ntml#mode=edit

Adresine giderek
algoritmalarinizi python
koduyla yazip test ediniz.

# Kullanicidan sayi girisi alinir
sayi = int(input("Bir sayi girin: "))

# Sayiyl kontrol etme
if sayi > 0:
print("Pozitif")
elif sayi < 0:
print("Negatif")
else:
print("Sifir")


https://pythontutor.com/render.html
https://pythontutor.com/render.html

* Hata ayiklama, yazilim
Hata gelistirme slirecinde kodda
Ayiklama olusabilecek mantik

(Debugging) natalarini veya
oeklenmeyen davranislari
oulup diizeltme surecidir. 0

/
/

Kaynak: onuraltuntas.net ’




HATA AYIKLAMA YONTEMLERI

1- Yazici Komutlari Kullanma: Kodda
Hata belirli noktalarda print veya

kl System.out.println gibi komutlar
Ayl ama kullanarak, degiskenlerin degerlerini veya

(Debugging) programin akisini gézlemlemek.

Kaynak: onuraltuntas.net ’



HATA AYIKLAMA YONTEMLERI

2- Debugging Aracglari Kullanma: IDE'ler

Hata genellikle bir "debugger" icerir. Bu araclar,
kodu adim adim calistirmaya, kirilma
Aylklama noktalari (breakpoints) olusturmaya ve
D in degiskenlerin anlik durumunu izlemeye
( Ebugg g) olanak tanir.

Kaynak: onuraltuntas.net ’



Hata
AWIEIGE
(Debugging)

HATA AYIKLAMA YONTEMLERI

3- Kod inceleme: Programcilar,
yazdiklari kodu veya ekip
arkadaslarinin kodunu gozden
gecirerek hatalari tespit edebilirler.

Kaynak: onuraltuntas.net o



Hata
AWIEIGE
(Debugging)

HATA YAKALAMA YONTEMLERI

Hata yakalama, programin calisma
sirasinda beklenmedik durumlari ele
alarak, programin ¢cokmesini dnlemek
amaciyla kullanilan bir tekniktir.

Kaynak: onuraltuntas.net o



Hata
AWIEIGE
(Debugging)

HATA YAKALAMA YONTEMLERI

Programlama dillerinde hata yakalamak icin
yaygin olarak try, catch, finally bloklari
kullanilir.

* try Bloklari: icinde hata cikabilecek kod
parcalari yer alir,

e catch Bloklari: Hata olustugunda
devreye giren ve hatayi ele alan
kisimdir.

* finally Bloklari: Hata olsun veya

olmasin, her zaman ¢alistirilacak kodlar
burada yer alir.

Kaynak: onuraltuntas.net ’

/

/



Hata
AWIEIGE
(Debugging)

Hatanin Turiinu ve Yerini Belirleme

Hatalar genellikle Gi¢ ana tare ayrilabilir:
1- SO6zdizimi Hatalari (Syntax Errors):

1. Dilin kurallarina aykiri yazilan kodlardir.
Ornegin, bir parantezin kapanmamasi
veya noktal virgll eksikligi gibi.

2. Bu hatalar genellikle algoritmada
ortaya cikar, clinkl algoritmanin
duzgun bir dille ifade edilmemesi
sonucu olusur.

Kaynak: onuraltuntas.net ’



Hata
AWIEIGE
(Debugging)

Hatanin Turiinu ve Yerini Belirleme

2- Mantik Hatalan (Logical Errors):

*Program calisir, ancak beklenen sonuca
ulasmaz. Ornegin, yanlis matematiksel islemler
veya kosul ifadeleri.

*Bu tlr hatalar hem algoritmada hem de akis
diyagraminda olabilir. Algoritma mantiksal
olarak yanls tanimlandiysa, akis diyagrami da
yanlis olur ve sonuclar tutarsiz cikar.

Kaynak: onuraltuntas.net ’



Hata
AWIEIGE
(Debugging)

Hatanin Turiinu ve Yerini Belirleme

3- Calisma Zamani Hatalari (Runtime Errors):

*Program calisirken ortaya c¢ikan hatalardir.
Ornegin, sifira bélme veya bir dosyanin
bulunamamasi gibi.

*Bu tlir hatalar genellikle algoritmada degil,

kodun spesifik kosullarinda veya kullanici
girislerinde ortaya ¢ikar.

Kaynak: onuraltuntas.net ’



Hata
AWIEIGE

(Debugging)

Algoritmadaki Hatalar: Algoritma, adim adim
bir ¢6ziim yolunu tanimlar. Eger algoritma
yanlis adimlar iceriyorsa, bu hatalar dogrudan
sonucu etkiler.

Hata Ornegi: Eger bir algoritmada bir déngii
yanlis bir kosula bagliysa, beklenenden fazla
veya az donebilir ve yanls sonug Uretir.

Ornek Algoritma Hatasi: Bir toplama islemi
yerine ¢arpma islemi yapiliyorsa.

Kaynak: onuraltuntas.net ’



Hata
AWIEIGE

(Debugging)

Akis Diyagramindaki Hatalar: Akis diyagrami,
algoritmanin gorsel bir temsilidir. Eger
algoritma hataliysa, bu diyagramda da kendini
gosterir. Ancak bazen gorsel gosterim sirasinda
da hatalar olabilir

Hata Ornegi: Kosullu dallanmanin (decision
box) yanls yere konumlandiriimasi.

Ornek Diyagram Hatas:: Bir karar kutusunda

"Eger x > 5" yerine yanlishkla "Eger x = 5"
yazilmasi, sonucu etkileyebilir.

Kaynak: onuraltuntas.net ’



Hata
AWIEIGE

(Debugging)

Hatalari bulmak icin asagidaki yontemler
kullanilabilir:

*Adim Adim izleme (Step-by-Step Debugging):
Kodun her satiri tek tek galistirilarak
degiskenlerin durumlari gézlemlenir.

*Akis Diyagraminin Kontrolii: Diyagramin her
adimi mantikh bir sekilde incelenir ve olasi tim
cikislar test edilir.

*Test Durumlari Olusturma: Farkli veri setleri
ile algoritma ve diyagram test edilerek her
durumda dogru sonug verip vermedigi kontrol
edilir.

Kaynak: onuraltuntas.net ’

/

/



Hatali Algoritmanin Diizeltilmesi ve C6ziim
Yontemleri

1.Hatalarin Tespiti: Hatali adimlar, beklenmeyen
sonugclar veya yanhs mantik tespit edilir ve liste
haline getirilir.

Hata 2.Hatalarin Analizi: Hatanin neden kaynaklandigi
belirlenir. Bu bir mantik hatasi mi, sozdizimi hatasi

Aylklama mi, yoksa yanhs karar mi?
(DEbugging) 3.Cozuiim Yontemlerinin Belirlenmesi: Her hata icin

uygun duzeltme yontemi belirlenir. Mantik hatalari
icin algoritmanin mantigi gézden gegirilir, sozdizimi

hatalariicin dil kurallarina uygun diizenlemeler '
yapilr.

4.Hatalarin Duzeltilmesi: Belirlenen ¢é6zimler ,
uygulanir ve algoritma test edilerek dogru sonug

verip vermedigi kontrol edilir.

/

Kaynak: onuraltuntas.net —




Ornek: Python kodu

Hatali Algoritma: Bir dizideki sayilarin ortalamasini bulmaya calisan bir
algoritma dustnun. Ancak, toplama islemi yerine yanlislikla carpma

yapilmis.

« dizi =[10, 20, 30, 40, 50]

* toplam =1 # Hatali: toplam baslangi¢ degeri 0 olmaliydi

* for sayiin dizi:

. toplam = toplam * sayi # Hatali: toplama islemi yerine ¢arpma yapiliyor
* ortalama = toplam / len(dizi)

e print("Ortalama:", ortalama)

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Kaynak: onuraltuntas.net
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Hatalarin Listelenmesi

* toplam degiskeni baslangicta O yerine 1 olarak atanmis.

* toplam =toplam * sayi satirinda, toplama yerine carpma
islemi yapilmis.

e Cozum Yontemleri:

* toplam baslangic degeri 0 olarak degistirilmeli.

e toplam =toplam * sayi ifadesi, toplam = toplam + sayi olarak
duzeltilmeli.




19U'seluN}eINUO yeuAey

Duzeltilmis Algoritma

 dizi =[10, 20, 30, 40, 50]

e toplam =0 # Dogru: toplam baslangi¢ degeri O
 for sayiin dizi:

* toplam =toplam + sayi # Dogru: toplama islemi yapiliyor
» ortalama = toplam / len(dizi)
e print("Ortalama:", ortalama)




19U'seluN}eINUO yeuAey

Duzeltilmis Algoritma

 dizi =[10, 20, 30, 40, 50]

e toplam =0 # Dogru: toplam baslangi¢ degeri O
 for sayiin dizi:

* toplam =toplam + sayi # Dogru: toplama islemi yapiliyor
» ortalama = toplam / len(dizi)
e print("Ortalama:", ortalama)




