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Programlama dilleri modulunde; Java, C++, C#, Dart,
PHP, Javascript, Python programlama dillerinden birisi

secilir.

Programlamaya giris ve algoritma modulu
alinmadan; robotik kodlama, mobil uygulama
gelistirme ve programlama dilleri modulleri
segilemez. Programlama dilleri modulu alinmadan
yapay zeka uygulamalari modulu segilemez.
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PHP

PHP (Hypertext Preprocessor), dinamik ve etkilesimli web sayfalari olusturmak igin

kullanilan populer bir genel amagh betik (script) dilidir.




PHP programlama dilinde temel kavramlar,
PHP calisma mantigi, yazim kurallari, fonksiyonlar ve

MODULUNUN veri tabani iglemleri gibi konularin ayrintili bicimde
AMAC] ele alinmasi amaclanmaktadir.




PHP

UNITE - KAZANIM VE ACIKLAMALARI




1. UNITE: PHP TEMEL KAVRAMLAR

Unite Agiklamasi
Bu Gnitede, PHP programlama dilinin hangi ortamda calistigi ve nasil kurulacagi konularina
deginilmigtir.
Degerler
Sabir (Kazanim 1.1., 1.3.)
Oz Denetim (Kazanim 1.3.)
Alan Becerileri
Soyutlama Becerisi (Kazanim 1.1.)

Teknik islem Becerisi (Kazanim 1.3.)

Sy 'E 5 =



1.1. SUNUCU VE ISTEMCIi TARAFINDA CALISMA MANTIGINI KAVRAR.

a) Sunucu ve istemci kavramlari agiklanir.

b) Sunucu tarafinda calisan yapilardan bahsedilir. Javascript kisaca aciklanir ve
PHP programlama dili ile arasindaki farklar anlatilir.

c) Sunucu ve istemci tarafinda ¢alisan yapilarin farklari anlatilir.



1.1. A) SUNUCU
VE ISTEMCI
KAVRAMLARI
ACIKLANIR.

Sunucu, ag lUzerinden istemcilere veri veya hizmet
saglayan bir bilgisayar veya yazilim sistemidir. Sunucular,
dosyalari, web sayfalarini, uygulamalari ve diger
kaynaklari barindirabilir ve bu kaynaklara erisim
isteklerine yanit verir. Ornegin, bir web sunucusu,
internet Uzerinden web sayfalarini isteyen tarayicilara bu
sayfalari sunar. Sunucular genellikle glcli islem
kapasitesine, buylik miktarda bellege ve genis depolama
alanina sahiptir, boylece birden fazla istemciye es zamanli
olarak hizmet verebilirler.
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Istemci, kullanicinin bir sunucudan veri veya hizmet talep

1 1 . A) etmek icin kullandigi bir bilgisayar veya yazilim sistemidir.
SUNUCU VE Bu terim, genellikle bu istekleri yapmak icin kullanilan
ISTEMCI yazilimlari ifade eder; drnegin, bir web tarayicisi bir web

sunucusundan web sayfalari istemek icin kullanilan bir

KAVRAM LARI istemcidir. istemciler, genellikle son kullanicilar
AQIKLAN I R tarafindan kullanilan masaustu bilgisayarlar, dizlistu

bilgisayarlar, akilli telefonlar gibi cihazlardir.




1.1. B) SUNUCU TARAFINDA CALISAN YAPILARDAN BAHSEDILIR. JAVASCRIPT KISACA
ACIKLANIR VE PHP PROGRAMLAMA DILI ILE ARASINDAKI FARKLAR ANLATILIR.

PHP, Python, Ruby, Java, Node.js gibi teknolojiler sunucu tarafinda yaygin olarak kullanilan araglardir. Bu
teknolojiler, web sayfalarinin dinamik olarak olusturulmasini, kullanici bilgilerinin islenmesini, veritabani
yonetimini ve API (Uygulama Programlama Araytizi) hizmetlerinin saglanmasint mtimkdan kilar.

JavaScript, baslangicta yalnizca istemci tarafinda (tarayicida) calisacak sekilde tasarlanmis bir betik dilidir. Web
sayfalarini interaktif hale getirmek igin kullanilir; kullanici etkilesimlerine yanit vermek, dinamik icerik
uretmek, animasyonlar eklemek gibi gérevleri yerine getirir. Son yillarda, Node.js'in gelistirilmesiyle birlikte
JavaScript, sunucu tarafinda da kullanilmaya baslanmis ve boylece JavaScript ile tam yigin (full-stack)
gelistirme mimkun hale gelmistir.



1.1. B) SUNUCU
TARAFINDA CALISAN
YAPILARDAN
BAHSEDILIR.
JAVASCRIPT KISACA
ACIKLANIR VE PHP-
PROGRAMLAMA DL
ILE ARASINDAKI
FARKLAR ANLATILIR.

PHP, bir restoranin mutfagi gibidir. Siparis verdiginizde (web
sitesine bir istek gonderdiginizde), mutfak (sunucu) siparisinizi
hazirlar ve size hazir bir yemek (web sayfasi) sunar. Yani, PHP
kodlari web sunucusunda calisir; siz onlari dogrudan
gdremezsiniz, sadece sonugclarini (6rnegin, bir web sayfasi)
gorursunlz. PHP, genellikle veritabanlariyla calisir ve dinamik
icerik olusturur - 6rnegin, bir kullanici adiyla kisisel bir karsilama
mesajl gosterir.

JavaScript ise restoranda sizin masanizda olan bitendir.
Yemeginizi aldiktan sonra, ekstra tuz eklemek veya karabiber
dokmek gibi islemler yapabilirsiniz. JavaScript, kullanicinin
tarayicisinda c¢alisir ve sayfa ylklendikten sonra sayfayi dinamik
bir sekilde degistirebilir. Ornegin, bir butona tiklandiginda bir
menunun agilmasi gibi etkilesimleri saglar.



1.1. B) SUNUCU TARAFINDA CALISAN YAPILARDAN BAHSEDILIR. JAVASCRIPT KISACA
ACIKLANIR VE PHP PROGRAMLAMA DILI ILE ARASINDAKI FARKLAR ANLATILIR.

Basitce Farklar
Calisma Yeri: PHP sunucuda ¢alisirken, JavaScript kullanicinin bilgisayarinda (tarayicida) calisir.

Gorevler: PHP genellikle sayfa olusturma ve veritabani islemleri icin kullanilir. JavaScript ise sayfa Gzerindeki etkilesimleri
(6rnegin, ttklamalar, animasyonlar) yonetir.

Gorunirlik: PHP'nin yaptigi islemler kullanici tarafindan dogrudan goriilemez; sonuglari gorilir. JavaScript ile yapilan
degisiklikler ise kullanici tarafindan aninda gorulebilir.

Ornekle aciklamak gerekirse, bir sosyal medya sitesinde profilinize giris yaptiginizda, PHP sizin kullanici adinizi veritabanindan
alip sayfaya yerlestirir. Daha sonra, bir arkadasinizin fotografini begenmek icin kalp ikonuna tiklarsaniz, bu etkilesim JavaScript
ile saglanir ve sayfa yeniden yliklenmeden kalp ikonunun rengi degisir.

Boylece, PHP ve JavaScript birlikte calisarak web sitelerinin hem arka planinda (mutfakta) hem de 6n yiiziinde (masada)
sorunsuz bir deneyim sunar.



1.1. C) SUNUCU VE ISTEMCI TARAFINDA CALISAN YAPILARIN FARKLARI ANLATILIR.

Sunucu (Postane)

Sunucu, bir postane gibidir. Postane, insanlarin mektup ve paket génderip alabilecegi bir yerdir. Burada, gelen ve giden her tiirlii posta
islenir, siralanir ve dogru adreslere yonlendirilir. Sunucu da ayni sekilde, internet (izerinden gelen istekleri alir (web sayfasi istekleri, e-
postalar vs.), bunlari isler ve gereken yanitlari geri gonderir. Sunucu, bu veri ve igerigi saklayan ve yoneten bir "merkez"dir.

Istemci (Miisteri)

istemci, postaneye gelen bir miisteri gibidir. Bir misteri gibi, istemci (bilgisayariniz, telefonunuz veya herhangi bir internete bagli cihaz)
sunucuya (postaneye) bir istek gonderir. Bu, bir web sayfasi agmak, bir video izlemek veya bir e-posta géndermek olabilir. Ardindan,
sunucunun (postanenin) verdigi yaniti alir. istemci, bu yaniti kullanarak kullaniciya bilgi gésterir veya bir hizmet saglar.



1.1. C) SUNUCU VE ISTEMCI TARAFINDA CALISAN YAPILARIN FARKLARI ANLATILIR.

Ana Farklar

Gorev ve islev: Sunucu, veri saklar, isler ve yonetir; isteklere yanit verir. istemci ise, kullanici adina istek génderir ve
sunucudan aldigi yanitlari kullaniciya sunar.

Konum ve Erisim: Sunucu genellikle uzak bir konumda bulunur ve bircok istemciye ayni anda hizmet verebilir. istemci,
kullanicinin dogrudan erisimine acik olan ve sunucuya istek génderen cihazdir.

Kaynak Kullanimi: Sunucular, genellikle yiiksek islem glict, bellek ve depolama kapasitesine sahip olacak sekilde

tasarlanmistir ¢linkii bircok istemciye hizmet vermek zorundadirlar. istemciler ise, daha az kaynak gerektiren islemler icin
kullanilir ve genellikle tek bir kullanici tarafindan kullanilir.



1.2. PHP PROGRAMLAMA DILI ICIN GEREKLI PROGRAMLARI TANIR.

a) PHP programlama dilinin calismasi icin gerekli olan programlar tanitilhr.
b) Gerekli olan programlarin iglevleri aciklanir.

c) Her bir programin ne islem yaptigindan bahsedilir.



1.2. PHP PROGRAMLAMA DILI ICIN GEREKLI PROGRAMLARI TANIR.

PHP (Sef) -

Web Sunucusu (Mutfak) Web sunucusu, PHP kodlarinin ¢calistirildigi mutfaktir. En popiler web
sunuculari Apache ve Nginx'dir.

Veritabani (Depo) PHP ile en yaygin olarak kullanilan veritabani MySQL'dir, ancak MariaDB,
PostgreSQL gibi diger veritabanlari da kullanilabilir.

PHP Gelistirme Ortami — Editor (Asci Tezgahi) PHP kodlarini yazmak, test etmek ve hata ayiklamak
icin bir gelistirme ortamina ihtiyaciniz vardir. Basit bir metin editoru kullanabilirsiniz, ancak daha
gelismis 6zellikler sunan IDE'ler (Entegre Gelistirme Ortamlari) gibi araclar isinizi kolaylastirir. Ornek:
PhpStorm, Visual Studio Code, Atom


https://www.php.net/
https://httpd.apache.org/download.cgi
https://www.mysql.com/downloads/

1.2. PHP PROGRAMLAMA DILI ICIN GEREKLI PROGRAMLARI TANIR.

XAMPP/WAMP/LAMP/MAMP (Hazir Mutfak)

Eger tim bu bilesenleri tek tek kurmak istemiyorsaniz, XAMPP (Windows, Linux, macOS
icin), WAMP (sadece Windows icin), LAMP (Linux icin) veya MAMP (macOS icin) gibi
"timu bir arada" cozumleri tercih edebilirsiniz. Bu paketler, PHP, bir web sunucusu ve

MySQL veritabanini icerir ve kolay kurulumlariyla bilinirler. Bu paketler, PHP tabanli
uygulamalari gelistirmek icin ihtiyaciniz olan "mutfak"i hizlica kurmaniza yardimci olur.



1.3. PHP PROGRAMLAMA DILI ICIN GEREKLI PROGRAMLARIN KURULUMUNU
YAPAR.

Bilgisayarda uygulamali olarak gerekli programlarin kurulumu yaptirilir.

b) Kurulum adimlar agiklanarak, farkl yol ve yontemlerin kullanilabileceginden
bahsedilir



1.4. PHP PROGRAMLAMA DILININ FARKLI ISLETIM SISTEMLERINDE NASIL
CALISTIGINI KAVRAR.

PHP programlama dilinin ¢alisabildigi her bir isletim sisteminde nasil
calistigindan bahsedilir.

b) Isletim sistemlerinde PHP programlama dilinin calismasindaki farklar, avantajlar
ve dezavantajlar anlatilir.



1.4. PHP PROGRAMLAMA DILININ FARKLI ISLETIM SISTEMLERINDE NASIL
CALISTIGINI KAVRAR.

Windows i¢in

Windows'ta PHP calistirmak istiyorsan, bir partiye ev sahipligi yapmak gibi
disiinebilirsin. Parti icin bir ev (sunucu yazilimi gibi WAMP/ XAMPP : Windows,
Apache, MySQL, PHP) ve partiye davet etmek istedigin insanlar (PHP kodlari) gerekiyor.
Bunlar bu parti icin her seyi bir arada sunan bir pakettir.

Kurulum bittiginde Windows bilgisayarin bir web sunucusuna doénusur ve PHP kodlarini
calistirabilirsin. Bu, evindeki partiye gelen misafirlerin eglenmesi icin gerekli her seyi
saglamak gibidir.



1.4. PHP PROGRAMLAMA DILININ FARKLI ISLETIM SISTEMLERINDE NASIL
CALISTIGINI KAVRAR.

macOS i¢in

macOS'te PHP calistirmak, bir sanat galerisi agmaya benzer. Galerinde sergilemek
istedigin eserler (PHP kodlari) var. MAMP (Mac, Apache, MySQL, PHP) kullanarak, bu
sanat galerisini acabilirsin. MAMP, macQOS icin gelistirilmis, PHP dahil her seyi iceren bir
paketti. MAMP'I kurdugunda, Mac'in bir web sunucusuna donustr ve PHP kodlarini
calistirabilir, boylece sanatini (web siteni) herkese acik bir sekilde sergileyebilirsin.



1.4. PHP PROGRAMLAMA DILININ FARKLI ISLETIM SISTEMLERINDE NASIL
CALISTIGINI KAVRAR.

Linux icin
Linux'ta PHP calistirmak, kendi kamp alanini kurmaya benzetilebilir. Kamp icin cadir
(Apache veya Nginx gibi bir web sunucusu), uyku tulumu (PHP) ve yemek malzemeleri
(MySQL veya MariaDB gibi bir veritabani sistemi) gerekiyor. Linux, genellikle bu araclari
ayri ayri saglar ve senin bunlari bir araya getirip kurman gerekir. Bu, kamp alanini
kendin kurmak gibi, biraz daha fazla caba gerektirse de, sonunda tam istedigin gibi bir
calisma ortamin olur.



Unite Aciklamasi

Bu Unitede, PHP programlama dilinin calisma

mantigi, yazim kurallari ve yapilandirma ayarlari
konularina deginilmistir.

2. UN'TE PHP Degerler
PROGRAMLAMA Sabir (Kazanim 2.1., 2.2.)

DILINI Sorumluluk (Kazanim 2.3.)

TANIYALIM Alan Becerileri

Gozlem Yapma Becerisi (Kazanim 2.1.)

Teknik Islem Becerisi (Kazanim 2.3.)




2.1. PHP PROGRAMLAMA DILININ NASIL CALISTIGINI KAVRAR

a) PHP programlama dilinin nasil calistigi gorsel olarak anlatilir.

b) Kullanicinin yapmak istedigi is ve islemler hangi yollardan gecerek sonuca
ulastigr anlatilir.



2.1. A) PHP PROGRAMLAMA DILINIiN NASIL CALISTIGI GORSEL
OLARAK ANLATILIR.

PHP Nasil Calisir?

WEB SERVER

\ URL

PHP
Scripti




2.1. B) KULLANICININ YAPMAK ISTEDIGI IS VE ISLEMLER HANGIH
YOLLARDAN GECEREK SONUCA ULASTIGI ANLATILIR.

* Sunucu kurulduktan sonra agilip ¢alistirilir ve
localhost portu ayarlanir.

* Sunucu kurulduktan sonra localhostun calistig

htdocs klasortinde bir ¢alisma klasoru olusturulur.

 Calisma klasorunde index.php adl ana dosya

olusturulur.




2.1. B) KULLANICININ YAPMAK ISTEDIGiI iS VE ISLEMLER HANGI YOLLARDAN
GECEREK SONUCA ULASTIGI ANLATILIR.

1. Siparis Verme (Kullanici istegi Gonderme)

Bu adim, pizza siparisi vermek istediginizde telefonu elinize alip pizzaciyi aramaniz
gibidir. Web dinyasinda bu, bir web formu doldurup 'Gonder' butonuna tiklamak veya
bir web sayfasini ziyaret etmekle esdegerdir. Kullanici, bir web tarayicisi (Chrome,
Firefox vs.) araciligiyla PHP kodlarinin calistigi bir web sunucusuna bir istek génderir.



2.1. B) KULLANICININ YAPMAK iSTEDIGi iS VE iISLEMLER HANGI YOLLARDAN GECEREK SONUCA
ULASTIGI ANLATILIR.

2. Siparisi Hazirlama (Sunucu isleme)

Pizzaciya siparisinizi verdikten sonra, pizzaci siparisinizi alir ve pizzayi hazirlamaya
baslar. Web dlinyasinda, sunucu kullanicinin istegini alir ve PHP kodlarini calistirir. Bu,
bir veritabanindan bilgi cekmek, kullanici verilerini islemek veya belirli bir islemi
gerceklestirmek olabilir. PHP kodlari, istenilen islemleri yaparak gerekli verileri hazirlar

ve bir sonug Uretir.



2.1. B) KULLANICININ YAPMAK ISTEDIGiI iS VE ISLEMLER HANGI YOLLARDAN
GECEREK SONUCA ULASTIGI ANLATILIR.

3. Siparisin Teslimi (Sonucun Kullaniciya Gonderilmesi)

Pizza hazirlandiginda, pizzaci onu bir kutuya koyar ve adresinize gonderir. Benzer
sekilde, PHP kodlarinin islenmesi tamamlandiginda, sunucu sonucu (genellikle HTML
formunda) kullanicinin tarayicisina geri génderir. Kullanici, tarayicisinda bu sonucu
gorur - bu, web sayfasi formunda olabilir, bir onay mesaji veya kullanicinin istegine bagl

olarak degisiklik gosteren herhangi bir icerik olabilir.



2.1. B) KULLANICININ YAPMAK ISTEDIGI IS VE iISLEMLER HANGIi YOLLARDAN GECEREK SONUCA
ULASTIGI ANLATILIR.

4. Siparisin Yenilmesi (Sonucun Kullanici Tarafindan Goriintiilenmesi)

Evinize ulasan pizza kutusunu agip pizzanizi yemeniz gibi, web sayfasinin sonucunu da tarayicinizda

goruntuleyip bilgileri okuyabilir veya sayfadaki etkilesimlere katilabilirsiniz. Bu adim, PHP tarafindan
hazirlanan sonucun kullanici tarafindan goruntilenmesi ve kullaniimasidir.

Bu slirecte, her adim bir sonrakini tetikler ve kullanicinin baslangictaki istegi, PHP kodlarinin
islenmesiyle sonuclanir. Kullanici, bu sonucu web tarayicisinda gortr ve boylece siparis verme slireci
tamamlanmis olur. Bu, PHP'nin web gelistirme dlinyasinda nasil 6nemli bir rol oynadigini gosterir:
Kullanicilarin isteklerini almak, bu isteklere gore islem yapmak ve sonuglar kullanicilara sunmak.



2.2. YAZIM KURALLARINI KAVRAR.

a) $ karakterinin neden kullanildigi anlatilir.

b) Kod yaziminda parantezlerin ve noktalama isaretlerinin nerelerde ve nasil
kullanilacagi aciklanir.

c) Degisken tanimlama kurallari aciklanir.

¢) Veri turleri aciklanir.



2.2. A) $ KARAKTERININ NEDEN KULLANILDIGI ANLATILIR.

PHP'de $ karakteri, bir degiskenin basinda kullanilir ve bu degiskenin bir degeri sakladigini belirtir.
Degisken, programinizda kullanabileceginiz ve degisebilen bir veri parcasidir. Ornegin, bir kisinin adini,
bir sayiy1 veya daha karmasik veri yapilarini saklamak icin degiskenleri kullanabilirsiniz.

$ isareti bir kutunun Uzerine isim yazmak gibidir. Diyelim ki bir kutunun icine kitaplarinizi koydunuz ve
bu kutuya "Kitaplar" diye bir etiket yapistirdiniz. Programlama dili PHP'de de, bir veri parcasini bir
kutuya koymak ve bu kutuya bir isim vermek istediginizde, bu ismin basina $ isareti koyarsiniz. Boylece,
programinizin baska bir yerinde bu kutuya ihtiyaciniz oldugunda, kutunun Gzerindeki ismi ($ isaretiyle
birlikte) kullanarak o kutuya ulasabilir ve icindeki verileri kullanabilirsiniz.



2.2. A) $ KARAKTERININ NEDEN KULLANILDIGI ANLATILIR.

Ornegin, bir kullanicinin adini saklamak istiyorsaniz, séyle bir PHP kodu yazabilirsiniz:
$kullaniciAdi = "Ahmet";

Burada, SkullaniciAdi degiskeni "Ahmet" isimli bir veri parcasini saklar. Bu degiskenin ismi
SkullaniciAdi seklindedir ve S isareti bu ismin bir degisken oldugunu belirtir. Yani, S isareti
sayesinde PHP, kullaniciAdi kelimesinin bir degisken oldugunu ve bir deger sakladigini anlar.

PHP'de S isaretinin kullaniimasinin temel nedeni, programin kod icindeki degiskenleri
kolayca tanimasina yardimci olmaktir. Bu sayede, degiskenler ve diger kod parcalari
(fonksiyonlar, siniflar vb.) arasinda bir ayrim yapilir ve kodun okunabilirligi artar.



2.2. B) KOD YAZIMINDA PARANTEZLERIN VE NOKTALAMA
ISARETLERININ NERELERDE VE NASIL KULLANILACAGI
ACIKLANIR.

* PHP'de parantezler ve noktalama isaretleri, cimle kurar gibi kod yazmaniza yardimci olur. _
Her biri, kodun farklh bolimlerini bir araya getirmek, belirli islemleri gruplamak veya
kodunuzun ne zaman baslayip bittigini belirtmek icin kullanihr.

* PHP kodu, acgilis <’php ve kapanis !> etiketleri arasina yazilr.
* Kisa agilis ve kapanis etiketi <? .. ?> seklindedir.

ORNEK:

<?php

echo ‘Merhaba dunya’

7>

Cikti: Merhaba dinya




2.2. B) KOD YAZIMINDA PARANTEZLERIN VE NOKTALAMA ISARETLERININ
NERELERDE VE NASIL KULLANILACAGI ACIKLANIR.

Noktal Virgiil (;)

PHP'de bir cimleyi bitirdiginizi belirtir. Her bir komut ya da ifade, genellikle bir noktal
virgulle sonlandirilir. Bu, PHP'ye o satirin bittigini ve yeni bir satira gecebilecegini soyler.
Ornek:

Syas = 15;

Burada 15 degerini yas degiskenine atadik ve bu ifadeyi noktali virgulle sonlandirdik.



2.2. B) KOD YAZIMINDA PARANTEZLERIN VE NOKTALAMA ISARETLERININ
NERELERDE VE NASIL KULLANILACAGI ACIKLANIR.

Parantezler ()

Fonksiyon cagrilarinda kullanilir. Bir fonksiyonun adindan sonra gelen parantez icine, o fonksiyona vermek
istediginiz bilgiler yazilir. Ayrica, matematiksel islemlerde islem sirasini belirlemek icin de kullanilirlar.

Ornek: hesapla(Syas);

Burada hesapla fonksiyonuna yas degiskenini veriyoruz.

Ornek: (Sa + Sb) * Sc;

Burada 6nce a ve b toplanir, sonra sonug c ile carpilir.



2.2. B) KOD YAZIMINDA PARANTEZLERIN VE NOKTALAMA ISARETLERININ
NERELERDE VE NASIL KULLANILACAGI ACIKLANIR.

3. Suisli Parantezler {}
Kod bloklarini gruplamak icin kullanilir. Ornegin, bir if kosulunun ya da bir déngtiniin (for, while) hangi kodlari
icerdigini belirlemek igin stsli parantezler kullanilir.

Ornek:

if (Syas > 18) {

echo "Resitsiniz";

}

Bu 6rnekte, eger yas degiskeni 18'den bliyukse "Resitsiniz" yazisini ekrana yazdirir. ifade icindeki kod blogu siisli
parantezler arasina yazilr.



2.2. B) KOD YAZIMINDA PARANTEZLERIN VE NOKTALAMA ISARETLERININ
NERELERDE VE NASIL KULLANILACAGI ACIKLANIR.

Koseli Parantezler []

Dizilerle ¢ahsirken kullanilir. Bir dizi icindeki belirli bir elemana erismek veya bir diziye eleman eklemek igin
kdseli parantezler kullanilir.

Ornek:
Sisimler = ["Ahmet", "Mehmet"];
echo Sisimler[0];

Burada isimler dizisinin ilk elemani ("Ahmet") ekrana yazdirilr.



2.2. B) KOD YAZIMINDA PARANTEZLERIN VE NOKTALAMA ISARETLERININ
NERELERDE VE NASIL KULLANILACAGI ACIKLANIR.

Nokta (.)

PHP'de iki metni (string) birlestirmek icin kullanilir. Bu islem, birlestirme olarak bilinir.

Ornek:

Stamlsim = Sisim . " " . Ssoyisim;

Burada, isim ve soyisim degiskenleri arasina bosluk koyarak birlestirilir ve yeni bir metin olusturulur.



2.2. B) KOD YAZIMINDA PARANTEZLERIN VE NOKTALAMA ISARETLERININ
NERELERDE VE NASIL KULLANILACAGI ACIKLANIR.

Ters Taksim () Kullanimi: PHP'de en basit escaping yontemi, 6zel karakterlerin dniine ters taksim (\) koymaktr. Bu, 6zellikle ¢ift
tirnak (") ve tek tirnak (') kullaniminda yaygindir.

$ornek = "Onur\’un sozii su oldu: \"Merhaba!\"

echo $ornek;

Cikt: ~ Onur’un sozu su oldu: "Merhaba!"



2.2. B) KOD
YAZIMINDA
PARANTEZLERIN
VE NOKTALAMA
ISARETLERININ
NERELERDE VE
NASIL

KULLANILACAGI
ACIKLANIR.

=> karakteri: PHP'de => isareti, genellikle dizi elemanlarini anahtar-deger ciftleri
olarak iliskilendirmek igin kullanilir. Bu isaret, dizi icindeki bir anahtari (key)
karsilik gelen degeri (value) ile eslestirir. Bir dizi tanimlarken, => isaretinin sol
tarafina anahtar (genellikle bir string veya integer), sag tarafina ise o anahtara ait
deger yazilir.

Smevye_renkleri = array(
"elma" => "kirmiz1",
llmuzll => Ilsarlll'

lluzumll => llmorll

Bu 6rnekte, "elma", "muz" ve "lizim" dizinin anahtarlaridir ve bunlar sirasiyla

"kirmiz1", "sar" ve "mor" degerleriyle eslestirilmistir. Bu yapi sayesinde her
meyvenin rengini kolaylikla alabiliriz:

echo $mevye_renkleri["elma"]; // "kirmizi" yazdirir



2.2. B) KOD YAZIMINDA PARANTEZLERIN VE NOKTALAMA ISARETLERININ
NERELERDE VE NASIL KULLANILACAGI ACIKLANIR.

Girintileme ve Bosluk Kullanimi: Kodun okunabilirligini artirmak icin girintileme ve uygun bosluk kullanimi onemlidir.

<?php
function checkAge(Sage) {
if (Sage >= 18) {
echo "Yetiskin";
}else {
echo "Resit degil";
}
}

?>



2.2. B) KOD YAZIMINDA PARANTEZLERIN VE NOKTALAMA ISARETLERININ
NERELERDE VE NASIL KULLANILACAGI ACIKLANIR.

Tek ve Cok Satirlik Yorumlar: Kodun anlasilabilirligini artirmak icin yorumlar kullanilabilir.
<?php
// Bu bir tek satirhk yorumdur

# Bu da bir baska tek satirlik yorumdur

/* Bu bir cok satirhik
yorum blogudur
ve birden fazla satiri kapsayabilir */

>



2.2. C) DEGISKEN TANIMLAMA KURALLARI ACIKLANIR.

PHP'de degisken tanimlama, verileri saklamak ve kod icinde bu verilere erismek icin kullanilir. Degiskenler, $
isareti ile baslar ve ardindan degiskenin adi gelir. PHP'de degisken tanimlarken uymaniz gereken bazi temel
kurallar ve pratikler vardir:

Degisken isimlendirme Kurallari:
Baslangic: Degisken isimleri bir harf (A-Z ya da a-z) veya alt ¢izgi (_) ile baslamalidir.
Karakterler: Degisken isimlerinde harfler, rakamlar (0-9) ve alt gizgiler (_) kullanilabilir.

Biiyuk/Kiiglik Harf Duyarlihgi: PHP degisken isimlerinde buyuk/kiciik harfe duyarlidir. Yani Syas ve SYas
PHP'de iki farkli degiskendir.

Ozel Karakterler: Degisken isimlerinde bosluklar, noktalama isaretleri ve 6zel karakterler kullanilamaz.



2.2. C) DEGISKEN TANIMLAMA KURALLARI ACIKLANIR.

Pratik Kurallar:

Anlamli isimler: Degiskenlerinize, icerdikleri veriyi acikca yansitan isimler verin. Ornegin, kullanicinin yasini
saklamak icin Syas ya da bir kullanicinin adini saklamak icin SkullaniciAdi gibi.

Okunabilirlik: Okunabilirligi artirmak icin, birden fazla kelime iceren degisken isimlerinde camelCase
(SkullaniciAdi) veya snake_case (Skullanici_adi) kullanilabilir.

Kisaltmalardan Kaginin: Mumkin oldugunca kisaltma kullanmaktan kaginin. Degisken isimlerinin agik ve
anlasilir olmasi 6nemlidir.



2.2. C) DEGISKEN TANIMLAMA KURALLARI ACIKLANIR.

Ornekler:

Sad = "Ahmet"; // Gegerli

S_soyad = "Yilmaz"; // Gegerli

S3yas = 25; // Gegersiz, rakamla baslayamaz

Skul-lanici = "ayse"; // Gegersiz, 6zel karakter iceriyor

PHP'de degisken tanimlarken bu kurallara ve pratiklere uyulmasi, kodun daha temiz, anlasilir ve bakimi kolay olmasini
saglar.



2.2. C) VERI TURLERI ACIKLANIR.

PHP, farkh turde verileri islemek icin ¢esitli veri tiirlerini destekler. Bu veri tirleri,
degiskenlerin icerebilecegi degerlerin tlirtini belirler ve PHP'nin zengin bir dille olmasini
saglar.



2.2. C) VERI TURLERI ACIKLANIR.

Boolean: Bu, evet veya hayir gibi iki degerden birini alir. Mesela, bir soruya "evet" veya "hayir" ile cevap vermek
gibi duslnebilirsin. Dogru (TRUE) veya yanhs (FALSE) degerlerini saklar. Genellikle kosullu ifadelerde kullanilir.

Sdogru =TRUE;  //veya Sdogru = true;

Syanlis = FALSE;  // veya Syanlis = false;

Integer: Tam sayilari saklar. Negatif veya pozitif tam sayilar olabilir. Ornegin, yasiniz, siniftaki 6grenci sayisi gibi
sayilar tam sayidir.

Syas = 21;
Smiktar = 0;

Ssicaklik = -10;



2.2. C) VERI TURLERI ACIKLANIR.

Float (veya double): Ondalik sayilari saklar. Daha bliylik veya hassas sayisal degerler icin kullanilir.
Sfiyat = 10.99;

Sortalama = 3.14;

String: Metin, kelime veya karakteri ifade eder. Tek tirnak (') veya cift tirnak (") ile cevrili olabilir. Adiniz,
adresiniz veya en sevdiginiz kitabin adi birer metin 6rnegidir.

Sisim = 'Duru’;

Scumle = "Merhaba, nasilsiniz? ";



2.2. C) VERI TURLERI ACIKLANIR.

Array: Bir dizi seyi bir arada tutmaniza olanak tanir. Mesela, siniftaki arkadaslarinizin isimlerini bir listeye yazmak
gibi dusunebilirsiniz. Bu liste, her bir 6grencinin ismini bir sirayla tutar.

Smeyveler = array("Azra", "Defne", "Giray");

// Veya PHP 5.4 ve sonrasi icin kisa dizi sozdizimi

Ssebzeler = ["Patetes", "Havug", "Sogan"];

Object (Nesne): Nesneleri saklar. PHP'de siniflardan tiiretilen nesneler, 6zellikler (degiskenler) ve yontemler
(fonksiyonlar) icerebilir. Nesneler, daha karmasik bilgileri saklamak icin kullanilir. Bir telefonun markasi, modeli,
rengi gibi ozellikleri bir arada tutmak istediginizde bir nesne kullanabilirsiniz.



Object (Nesne) ornegi:

class Araba {
public $renk;
public $model;

public function __construct($model, $renk) {
$this->model = $model;
$this->renk = $renk;

}

public function detaylar() {
return "Bu bir $this->renk renkli $this->model.";

Object (Nesne) }

\ }
$arabam = new Araba("Toyota", "Kirmizi");

echo $arabam->detaylar();



2.2.C) VERI

Not: PHP'de




2.2. C) VERI TURLERI ACIKLANIR.

PHP'de degiskenlere baslangicta bir tlir atamasi yapmaniz gerekmez;

Degiskenin turu, ona atanan degere gore otomatik olarak belirlenir.



2.3. YAPILANDIRMA AYARLARINI UYGULAR.

A) PHP.INi DOSYASINDAKI AYARLAR B) OGRENCILERDEN UYGULAMALI
ACIKLANIR. OLARAK PHP.iINI DOSYASINDA
FARKLI AYARLAR YAPMALARI
ISTENIR.



2.3. A) PHP.INI DOSYASINDAKI AYARLAR ACIKLANIR.

PHP.ini dosyasi, PHP'nin calisma seklini ayarlayan bir yapilandirma dosyasidir. Bu dosyada bir¢ok ayar bulunur ve
PHP'nin performansini, glivenligini ve davranisini etkileyebilir.

PHP.ini dosyasinin yerini bulmak igin, PHP yukli bir sunucuda veya bilgisayarda komut satirini agip php --ini
komutunu calistirabilirsiniz. Bu komut, PHP.ini dosyasinin konumunu goésterir.

PHP.ini dosyasini diizenlemek icin, bir metin editoru kullanabilirsiniz. Windows'ta Notepad veya Notepad++,
macOS'ta TextEdit veya baska bir metin editoru isinizi gorecektir. Dosyayi agtiktan sonra, degistirmek istediginiz
ayarlari bulup duzenleyebilirsiniz.



Temel Ayarlar

short_open_tag: PHP acllis etiketlerinin kisa versiyonu (<? yerine <?php)
kullanilip kullanilmayacagini belirler.

precision: Kayan noktali sayilarin gosterimindeki maksimum basamak sayisini

2.3. A) PHP.iNi belirlr.
DOSYAS'NDAK' Hata Ayarlari
AYARLAR ACIKLANIR.

display_errors: Hatalarin kullaniciya gosterilip gosterilmeyecegini belirler.
log_errors: Hatalarin bir dosyaya kaydedilip kaydedilmeyecegini belirler.
error_reporting: Hangi tlir hatalarin rapor edilecegini belirler.

Dosya Yiikleme Ayarlan

file_uploads: PHP lizerinden dosya ylkleme isleminin etkin olup olmadigini
belirler.

upload_max_filesize: PHP Uizerinden ylklenebilecek maksimum dosya
boyutunu belirler.

max_file_uploads: Bir istekte yliklenebilecek maksimum dosya sayisini belirler.




2.3. A) PHP.INI DOSYASINDAKI AYARLAR ACIKLANIR.

Zaman Asimi ve Bellek Ayarlari
max_execution_time: Bir scriptin maksimum ¢alisma suresini saniye olarak belirler.
max_input_time: Bir scriptin veri almak i¢in harcayabilecegi maksimum sureyi belirler.

memory_limit: Bir scriptin kullanabilecegi maksimum bellek miktarini belirler.

Veritabani ve Ag Ayarlari
pdo_mysql.default_socket: PDO_MySQL uzantisi icin MySQL soketinin varsayilan yolu.

mysqli.default_port: MySQLi uzantisi icin varsayilan port numarasi.



2.3. A) PHP.IiNi

DOSYASINDAKI
AYARLAR ACIKLANIR.

Oturum (Session) Ayarlari

session.save_handler: Oturum bilgilerinin nasil saklanacagini belirler
(6rnegin, dosyalar veya veritabanlari).

session.save_path: Oturum dosyalarinin saklanacagi yol.

session.use_cookies: Oturum kimliginin cookie'ler araciligiyla yonetilip
yonetilmeyecegini belirler.

session.use_trans_sid: Seffaf oturum kimligi ydnetiminin etkin olup
olmadigini belirler. Bu, cookie desteklemeyen tarayicilarda oturum
kimligini URL Gzerinden tasimak icin kullanilabilir.

Giivenlik Ayarlari

expose_php: PHP'nin kendisini ve stirim{ini disa vurup vurmayacagini
belirler.

disable_functions: Calistirilmasi yasaklanmis olan PHP fonksiyonlarinin
listesini belirler.

open_basedir: PHP'nin erisebilecegi dosya ve dizinlerin kokind sinirlar.
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2.3. A) PHP.INI DOSYASINDAKI AYARLAR ACIKLANIR.

Degisiklikleri Uygulama

PHP.ini dosyasinda yaptiginiz degisikliklerin etkili olabilmesi icin, PHP'yi (genellikle web
sunucunuzu) yeniden baslatmaniz gerekebilir.

ipucu

PHP.ini dosyasini duzenlerken, orijinal dosyanin bir yedegini almak iyi bir fikirdir.
Boylece bir sorunla karsilasildiginda orijinal ayarlara kolayca geri donulebilir.



2.3. B) ééRENCiLERDE_N UYGULAMALI OLARAK PHP.INI DOSYASINDA FARKLI
AYARLAR YAPMALARI ISTENIR.

Ogrenciye degisikligi hemen goriilebilmesi adina short_open_tag ayari yaptinilabilir.
index.php dosyasinda ilk 6nce asagidaki kod yazilir

<?
print("Merhaba");

>
Bu kodlarin calismadigi gérilir. Ogrenciye php.ini dosyasi actirilar.

short_open_tag = Off
//Bu ayar asagidaki sekilde degistirilir.
short_open_tag = On

Ayni kodlar tekrar calistirilir ve tarayicida Merhaba yazisi gorulur.




3. UNITE: PHP F_ONKSiYONLARL ARITMETIKSEL
VE MANTIKSAL ISLEMLER

Unite Aciklamasi

* Bu Unitede, PHP programlama dilinde kullanilan matematiksel ve
metinsel fonksiyonlarin kullanimi, kosul yapilariyla mantiksal ve
aritmetiksel iglemler, dongu yapilarinin ¢calisma sekilleri konularina
deginilmigtir.

Degerler

« Oz denetim (Kazanim 3.1., 3.2))

« Sorumluluk (Kazanim 3.1., 3.2, 3.3.)

Alan Becerileri

* Genelleme Becerisi (Kazanim 3.1., 3.2.)

« Kodlama, Programlama Becerisi (Kazanim 3.2., 3.3.)
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3.1. PHP PROGRAMLAMA DILI FONKSIYONLARINI TANIR.

a) Fonksiyonlarin islevi anlatilir.
b) Fonksiyonlarin kullanim gereksinimi nedenleriyle aciklanir.

c) Fonksiyon kullanarak ve fonksiyon kullanmadan kod yazim ornekleri verilerek
fonksiyonlarin avantajlarina deginilir.

¢) Matematiksel ve metinsel fonksiyonlar anlatilir.



3.1. A) FONKSIYONLARIN ISLEVI ANLATILIR.

Fonksiyon Nedir? Hayal et, icine bir sey koydugun sihirli bir kutun var ve bu kutu bir
seyler yapiyor ve sana bir sey veriyor. iste PHP'deki fonksiyonlar da tam olarak bdyle
calisir.

Fonksiyonlara Neden ihtiyacimiz Var? Fonksiyonlar, biiyiik bir program icindeki kiiciik
programlar gibidir. Kodumuzu daha iyi diizenlememize yardimci olur. Ayni kodu defalarca
tekrar yazmak yerine, onu bir fonksiyona koyabilir ve ihtiyacimiz oldugunda kullanabiliriz.



3.1. A) FONKSIYONLARIN ISLEVI ANLATILIR.

Fonksiyonlar Nasil Calisir? Bir fonksiyonun bir ismi vardir, mesela "toplaSayilar()" veya
"alanHesapla()". Bir fonksiyonu kullanmak istediginizde, adini ¢cagirirsiniz ve ona bazi

girdiler verirsiniZ. Fonksiyon daha sonra isini yapar ve size bir ¢ikti verir.

Fonksiyonlar Ne ise Yarar? Fonksiyonlar her tiirlii isi yapabilir. Sayilari toplayabilir, bir
sifrenin dogru olup olmadigini kontrol edebilir veya hatta yeni bir resim olusturabilir.
Temelde, programinizin yapmasini istediginiz herhangi bir seyi dusunebiliyorsaniz,

muhtemelen bunun icin bir fonksiyon yazabilirsiniz.



3.1. B) FONKSIYONLARIN KULLANIM GEREKSINIMI NEDENLERIYLE
ACIKLANIR.

Daha Az Kod Yazmak icin: Fonksiyonlar, ayni kodu tekrar tekrar yazmaktan kacinmaniza
yardimci olur. Ornegin, bir web sitesindeki tiim sayfalarin basligini degistirmek
istiyorsaniz, bunu her sayfa icin ayri ayri yapmak yerine bir fonksiyon olusturabilir ve
her sayfada bu fonksiyonu cagirabilirsiniz.

Kodunuzu Daha Kolay Anlasilir Hale Getirir: Fonksiyonlar, kodunuzu daha modiler hale
getirir. Yani, kodunuzda bir sorun oldugunda, hatay! bulmak ve diizeltmek daha kolay
olur. Clinkd her islevin (fonksiyonun) belirli bir gbrevi vardir ve bu gorevi yerine
getirirken diger kod parcalarindan bagimsizdir.



3.1. B) FONKSIYONLARIN KULLANIM GEREKSINIMI NEDENLERIYLE
ACIKLANIR.

Kodunuzu Daha Diizenli Hale Getirir: Fonksiyonlar, kodunuzu daha dizenli hale
getirir. Ozellikle biiyiik projelerde, kodunuzda kaybolmamak ve diizeni korumak
onemlidir. Fonksiyonlar, kodunuzu daha organize bir sekilde tutmaniza yardimci olur.

Tekrar Kullanilabilirlik: Bir fonksiyonu bir kez yazdiktan sonra, ihtiyaciniz oldugunda
tekrar tekrar kullanabilirsiniz. Bu, zaman kazanmaniza ve daha verimli bir sekilde

calismaniza olanak tanir.



3.1. B) FONKSIYONLARIN KULLANIM GEREKSINIMI NEDENLERIYLE
ACIKLANIR.

Hata Ayiklamayi Kolaylastirir: Fonksiyonlar, kodunuzu parcalara ayirdigi icin hata
ayiklamayi kolaylastirir. Her fonksiyonun belirli bir amaci oldugu icin, hatalari bulmak ve

duzeltmek daha kolaydir.

Kodunuzun Daha Tasinabilir Olmasini Saglar: Bir fonksiyonu bir kez yazdiktan sonra,
farkli projelerde veya farkli dosyalarda kolayca kullanabilirsiniz. Bu, kodunuzu daha
tasinabilir hale getirir ve tekrar kullanilabilirligi artirir.



3.1.C) EONKSiYON KULLANARAK VE FQNKSiYON KULLANMADAN KOD
YAZIM ORNEKLERI VERILEREK FONKSIYONLARIN AVANTAJLARINA
DEGINILIR.
Bir dizedeki harf sayisini hesaplayan bir fonksiyon yazalim.
function harfSayisi($dize) {
return strlen($dize);
Y
$dize = "Merhaba Diinya";
echo "Dizedeki harf sayisi: " . harfSayisi($dize);



3.1. C) FONKSIYON KULLANARAK VE FONKSIYON KULLANMADAN KOD

YAZIM ORNEKLERI VERILEREK FONKSIYONLARIN AVANTAJLARINA
DEGINILIR.

Fonksiyon kullanmadan ornek bir dizedeki harf sayisini dogrudan hesaplayalim.

$dize = "Merhaba Diinya";
$harfSayisi = strlen($dize);

echo "Dizedeki harf sayisi: " . $harfSayisi;



FONKSIYON YAZIMI FONKSIYON YAZILMADAN

$dize = "Merhaba Diinya"; $dize = "Merhaba Diinya";

echo "Dizedeki harf sayisi: " . harfSayisi($dize); $harfSayisi = strlen($dize);
echo "Dizedeki harf sayisi: " . $harfSayisi;

FONKSIYON YAZMANIN AVANTAJLARI

DELENVAIGLREYINE)
Daha Modiiler Kod
Tekrar Kullanilabilirlik




31.C) Matematiksel Fonksiyonlar:
MATEMATIKSEL VE

METiNS_EL Toplama ve Cikarma: Matematiksel fonksiyonlar,
FONKSIYONLAR

ANLATILIR.

sayilarla calisir ve genellikle islemleri gerceklestirmek
icin kullanilir. Ornegin, toplama ve cikarma islemleri
yapmak icin kullanilabilirler.

Stoplam =5 + 3;
Sfark =7 - 2;




31.C) Matematiksel Fonksiyonlar:
MATEMATIKSEL VE

METINSEL Carpma ve Bolme: Carpma ve bélme islemleri igin de

FONKSIYONLAR _ _ .
ANLATILIR. matematiksel fonksiyonlar kullanilabilir.

Scarpim =4 * 6;

Sbolum =10/ 2;




Matematiksel Fonksiyonlar:

3.1.C)

MATEMATIKSEL VE Dizilerden minumum ve maksimum say elde etme:
METINSEL

FONKSIYONLAR echo(min(0, 150, 30, 20, -8, -200) ;
ANLATILIR.

Cikti: -200

echo(max(0, 150, 30, 20, -8, -200));
Cikti: 150

Pi sayisini elde etme:

echo(pi());
Cikti: 3.1415926535898




Matematiksel Fonksiyonlar:

3.1.C) Karekok alma:

MATEMATIKSEL VE ) .
METINSEL Zelilel G ]
FONKSIYONLAR Cikn: 8
ANLATILIR.

Mutlak deger alma:
echo(abs(-100));
Cikti: 100

Yuvarlama fonksiyonu:

echo(round(0.60); Cikti: 1
echo(round(0.50); Cikti: 1
echo(round(0.49); Cikt1: 0




Matematiksel Fonksiyonlar:

3.1. Q) _
MATEMATIKSEL VE

METiNS_EL
FONKSIYONLAR echo(rand(10, 100));
ANLATILIR.

Rastgele tamsayi liretme

//10 ve 100 arasinda rastgele tamsayi lretir.

Cikti: 74 (Her run isleminde farkli sonuclar ¢ikacaktir.)

Tum matematik fonksiyonlari icin asagidaki web
adresine bakilabilir.

https://www.w3schools.com/php/php ref math.asp



https://www.w3schools.com/php/php_ref_math.asp

31.C)
MATEMATIKSEL

VE METINSEL
FONKSIYONLAR
ANLATILIR.

Metinsel Fonksiyonlar:

Dize Uzunlugu: Bir dizenin uzunlugunu bulmak icin
kullanilabilirler.

Sdize = "Merhaba Dinya";

Suzunluk = strlen(Sdize);

Cikti: 13



3.1.Q) Metinsel Fonksiyonlar:

MATEMATIKSEL VE
METINSEL
FONKSIYONLAR
ANLATILIR.

Kelime Uzunlugu: Bir dizenin kelime sayisini bulmak icin
kullanilabilirler.

echo str_word_count("Merhaba PHP");

Cikt: 2




3.1. Q) Metinsel Fonksiyonlar:

MATEMATIKSEL VE

METINSEL :
FONKSiIYONLAR Dize Birlestirme: |ki veya daha fazla diziyi birlestirmek icin

ANLATILIR. metinsel fonksiyonlar kullanilabilir.

Sad = "Sezer";

Ssoyad = "Yilmaz";

StamAd =Sad . " " . Ssoyad;
echo (StamAd)

Cikti: Sezer Yilmaz




Metinsel Fonksiyonlar:

3.1. Q) _
MATEMATIKSEL VE

METINSEL strpos() Fonksiyonu
FONKSIYONLAR
ANLATILIR.

e strpos() fonksiyonuna ilk parametre olarak gonderilen string
icerisinde ikinci parametre olarak gonderilen string aranir. Eger
string veri bulunursa aranan string verinin ilk karakterinin indis
numarasi donduralir eger bulamazsa False bilgi gonderilir.

echo strpos("Merhaba PHP", "PHP");

Cikti: 8




Metinsel Fonksiyonlar:

3.1. Q) _
MATEMATIKSEL VE

METiNS_EL str_replace() Fonksiyonu
FONKSIYONLAR
ANLATILIR.

» str_replace() fonksiyonu ile bir string icerisinde istenen karakter ya
da karakterler guncellenir.

echo str_replace("PHP", "Javascript”, "Hello PHP");

"Hello PHP" igerisinde PHP karakterleri aranir ve yerine Javascript
bilgisi yazdirilr.

Cikti: Hello Javascript




Metinsel Fonksiyonlar:

31.Q)
MATEMATIKSEL VE

METiNSEL substr() Fonksiyonu
FONKSIYONLAR

ANLATILIR. * substr() fonksiyonu ile bir string verinin istenilen bolimu alinir.
echo substr("Merhaba PHP", 8);

8.karakterden itibaren tim karakterleri alir ve ekrana "PHP" yazar.

* Substr() fonksiyonuna génderilen 3.parametreyle kag karakter
secilecegini belirtebiliriz.

echo substr("Merhaba PHP", 0, 7);

0. karakterden baslar 7 karakter alir ve ekrana "Merhaba" yazar.




3.1. Q) _
MATEMATIKSEL VE

METINSEL
FONKSIYONLAR
ANLATILIR.

Tum metinsel fonksiyonlar icin asagidaki web adresine
bakilabilir.

https://www.w3schools.com/php/php ref string.asp

Youtube kanal 6nerisi: Fehmi Uyar

https://www.youtube.com/watch?v=CPcpcgqaQRvw

&list=PLY20HpFruiK2BRxKOaKIirxjlYAA3dB6J6



https://www.w3schools.com/php/php_ref_string.asp
https://www.youtube.com/watch?v=CPcpcqaQRvw&list=PLY20HpFruiK2RxKOaKIirxjlYAA3dB6J6
https://www.youtube.com/watch?v=CPcpcqaQRvw&list=PLY20HpFruiK2RxKOaKIirxjlYAA3dB6J6

3.2. PHP
PROGRAMLAMA
DILINDE MANTIKSAL
VE ARITMETIKSEL
ISLEMLERI KAVRAR.

- a) Karar yapilari anlatilir.
* b) Mantiksal ve aritmetiksel operatorler acgiklanir.

- ¢) Ornekler verilerek hangi operatériin
kullanilacag! sorulur.



3.2.
A) KARAR YAPILARI
ANLATILIR.  Karar yapilari, programlarin belirli kosullara goére farkl

yollar izlemesini saglar. Yani, bir karar alir ve buna gore
hareket ederler. Bu, programlarin esnek ve dinamik

olmasini saglar.




3.2.
A) KARAR YAPILARI
ANLATILIR.

Karsilastirma operatorleri:
Esitlik (==
* ki degerin esit olup olmadigini kontrol eder. Degerler esitse TRUE déner.

* if ($a == $b) // $a ve $b deger olarak esitse

Ozdeslik (===

o ki degerin hem deger olarak hem de tiir olarak esit olup olmadigini kontrol
eder. Her ikisi de esitse TRUE doner.

if ($a === $b) // $a ve $b deger ve tir olarak esitse

Esit Degil (!= veya <>)
* ki degerin esit olmadigini kontrol eder. Degerler esit degilse TRUE ddner.

e if ($a != $b) // $a ve $b deger olarak esit degilse

Ozdes Olmayan (!==)

* iki degerin hem deger olarak hem de tiir olarak esit olmadigini kontrol eder.
Her ikisi de esit degilse TRUE doner.

e if ($a !== $b) // $a ve $b hem deger hem de tiir olarak esit degilse



3.2.
A) KARAR YAPILARI
ANLATILIR.

Karsilastirma operatorleri:
Biiyliktir (>)
* Bir degerin diger degerden biyuk olup olmadigini kontrol eder.

« if ($a > $b) // $a, $b'den biiylikse

Kiigliktiir (<)
* Bir degerin diger degerden kiglik olup olmadigini kontrol eder.

« if ($a < $b) // $a, $b'den kiiglikse

Biiylik Esittir (>=)
* Bir degerin diger degerden bulylk veya ona esit olup olmadigini kontrol eder.

¢ if ($a >= $b) // $a, $b'den bliylik veya ona esitse

Kuguk Egittir (<=)
* Bir degerin diger degerden kli¢lik veya ona esit olup olmadigini kontrol eder.

¢ if ($a <= $b) // $a, $b'den kiiglik veya ona esitse



3.2. If-Else Yapisi: If-else yapisi, belirli bir kosulun dogru veya yanlis
A) KARAR YAPILARI olmasina bagli olarak farkli kod bloklarinin ¢alistirilmasini saglar.
ANLATILIR. Ornegin, bir 6grencinin sinav notuna goére basarili veya basarisiz
oldugunu belirleyebiliriz:

$sinav_notu = 75;
if ($sinav_notu >= 50) {
echo "Tebrikler, sinavi gegtin!";

} else {

echo "Uzgliniim, sinavi gegemedin.";




Switch-Case Yapisi: Switch-case yapisi, bir degiskenin farkl degerlerine gore
farkh kod bloklarinin calistirilmasini saglar. Ornegin, bir ayin kag giin oldugunu
belirleyebiliriz:

3.2.
A) KARAR YAPILARI R
ANLATILIR. y

case "Nisan":

$ay = "Subat”;

case "Haziran":
case "Eylul":
case "Kasim":
echo "Bu ay 30 giin.";
break;
case "Subat™:
echo "Bu ay 28 veya 29 giin.";
break;
default:
echo "Bu ay 31 giin.";

break;




3.2.

B) MANTIKSAL VE
ARITMETIKSEL
OPERATORLER
ACIKLANIR.

Aritmetik Operatorler

Aritmetik operatorler, matematikteki temel islemleri (toplama,
ctkarma, carpma, bolme ve mod alma) gerceklestirmek igin kullanilir.
Bunlar guinlik hayattaki basit hesaplamalarla aynidir.

Toplama (+): iki sayiyi toplar. Ornegin, 3 + 4 ifadesi 7 sonucunu verir.

Cikarma (-): ilk sayidan ikinci sayiyi ¢ikarir. Ornegin, 5 - 2 ifadesi 3
sonucunu verir.

Carpma (*): iki sayiyi carpar. Ornegin, 6 * 7 ifadesi 42 sonucunu
verir.

Bolme (/): ilk sayiyi ikinci sayiya boler. Ornegin, 8 / 4 ifadesi 2
sonucunu verir.

Mod (%): ilk sayinin ikinci sayiya béliinmesiyle kalani verir. Ornegin,
10 % 3 ifadesi 1 sonucunu verir, ¢cinki 10'u 3'e boldiglnlzde kalan
1'dir.



3.2.
B) MANTIKSAL VE
ARITMETIKSEL
OPERATORLER
ACIKLANIR.

Aritmetik Operatorler
Artirma Operatorleri

«  On Artirma (++5x): Degiskenin degerini bir artirir ve ardindan degiskenin yeni
degerini dondurir. Ornek:

Sx =5;

echo ++Sx; // 6'y1 yazdirir ve Sx'in degeri 6 olur

* Sonra Artirma (Sx++): Degiskenin mevcut degerini dondirir ve ardindan
degiskenin degerini bir artirir.

$x = 5;
echo $x++; /' 5'i yazdirir ve ardindan $x'in degerini 6 yapar
echo $x; /I Sonraki kullanimda $x'in degeri 6 olur

* On azaltma isleminde -- operatéri kullanilir.



3.2.
B) MANTIKSAL VE
ARITMETIKSEL
OPERATORLER
ACIKLANIR.

Aritmetik Operatorler

$toplam = 3 + 4; /[ 7 degerini verir

$fark =5 - 2; /I 3 degerini verir

$carpim = 6 *7; [/ 42 degerini verir

$bolum =8 /4; /] 2 degerini verir

$mod = 10 % 3; // | degerini verir



3.2.
B) MANTIKSAL VE
ARITMETIKSEL
OPERATORLER
ACIKLANIR.

Aritmetik Operatorler

*  PHP'de aritmetik islemler yaparken kisaltmalari kullanmak, kodunuzu daha
okunabilir ve yazimi daha hizli hale getirebilir. Bu kisaltmalar, bir degiskenin
mevcut degeri lizerinde dogrudan islem yapmaniza ve sonucu ayni degiskene
atamaniza olanak tanir.

Toplama ve Atama (+=)

* Bir degiskene bir deger ekler ve sonucu ayni degiskene atar.

$X += 3; // Sx = Sx + 3ile ayni

Cikti: 8

Cikarma ve Atama (-=)

* Bir degiskenden bir deger cikarir ve sonucu ayni degiskene atar.

$x -=2; Sx =Sx-2ile ayni



3.2.
B) MANTIKSAL VE
ARITMETIKSEL
OPERATORLER
ACIKLANIR.

Aritmetik Operatorler

*  PHP'de aritmetik islemler yaparken kisaltmalari kullanmak, kodunuzu daha
okunabilir ve yazimi daha hizli hale getirebilir. Bu kisaltmalar, bir degiskenin
mevcut degeri lizerinde dogrudan islem yapmaniza ve sonucu ayni degiskene
atamaniza olanak tanir.

Carpma ve Atama(*=)

* Bir degiskeni bir degerle ¢arpar ve sonucu ayni degiskene atar.
$x = 6;

$x *=4; // $x = Sx * 4 ile ayni

Cikti: 24

Bolme ve Atama (/=)

* Bir degiskeni bir degere boler ve sonucu ayni degiskene atar.
$x = 20;

$x /= 5; $x = $x / 5ile ayni

Cikti: 4



Aritmetik Operatorler

*  PHP'de aritmetik islemler yaparken kisaltmalari kullanmak, kodunuzu daha
okunabilir ve yazimi daha hizli hale getirebilir. Bu kisaltmalar, bir degiskenin
3.2. mevcut degeri lizerinde dogrudan islem yapmaniza ve sonucu ayni degiskene

B) MANTIKSAL VE atamaniza olanak tanir.
ARITMETIKSEL

OPERATORLER

ACIKLANIR. Mod ve Atama (/=)

* Bir degiskeni bir degere boler ve kalani ayni degiskene atar.
$x = 20;

$x /= 6; Sx = Sx / 6ile ayni

Cikti: 2




3.2.
B) MANTIKSAL VE
ARITMETIKSEL
OPERATORLER
ACIKLANIR.

Mantiksal Operatorler

Mantiksal operatorler, genellikle kosullu ifadelerde (dogru ya da yanlis degerlerle ¢alisan durumlar)
kullanilir. Bu operatorler, verilen kosullarin dogru (TRUE) ya da yanlis (FALSE) olup olmadigini kontrol
etmek igin kullanihr.

* (AND, &&): iki kosulun da dogru olmasi durumunda TRUE sonucu verir.

Ornegin, eger x > 5 AND x < 10 kosullari her ikisi de dogruysa, sonug TRUE olur.

* (OR, |]): iki kosuldan birinin veya her ikisinin de dogru olmasi durumunda TRUE sonucu verir.

Ornegin, eger x == 5 OR x == 10 kosullarindan biri dogruysa, sonu¢ TRUE olur.

* (NOT, !): Bir kosulun tersini alir. Eger kosul dogruysa FALSE, yanlissa TRUE sonucu verir.

Ornegin, |(Sx == 5) ifadesi, Sx 5'e esit degilse TRUE, esitse FALSE sonucunu verir.



3.2.

B) MANTIKSAL VE
ARITMETIKSEL
OPERATORLER
ACIKLANIR.

Mantiksal Operatorler

* Bos Olmayan (Null Coalescing) Operator

Bir degiskenin degerini kontrol edip; eger null ise varsayilan bir deger atar.
Ornek:

$kullaniciIsim = null;

$isim = $kullaniciIsim ?? "Misafir"';

echo $isim

Cikti: Misafir



3.2.
B) MANTIKSAL VE
ARITMETIKSEL
OPERATORLER
ACIKLANIR.

Mantiksal Operatorler
Kullanim Ornekleri

Diyelim ki bir sinema bileti 15 yas alt1 ve 65 yas Usti icin indirimlidir. Bu durumu kontrol
etmek icin mantiksal ve aritmetik operatorleri birlestirebiliriz:

Syas = 14;

if (Syas < 15 || Syas > 65) {
echo "Bilet indirimli.";

} else {

echo "Bilet tam fiyat.";

Bu 6rnekte, kullanicinin yasi 14 oldugu igin "Bilet indirimli." mesaji yazdirihr. Ciinkl $yas <
I5 kosulu TRUE (dogru) déner ve || (VEYA) operatéru sayesinde sadece bir kosulun TRUE
olmasi yeterlidir.



3.2.
B) MANTIKSAL VE
ARITMETIKSEL
OPERATORLER
ACIKLANIR.

Mantiksal Operatorler

Kosullu (ternary) operatorii:

PHP'de kosullu (ternary) operatori, basit if-else ifadelerinin kisa bir sekilde yazilmasina olanak tanir. Bu
operator, G¢ bélimden olusur: bir kosul, bir soru isareti (?), kosul dogruysa gerceklesecek ifade, bir iki
nokta Ust Uste (:), ve kosul yanlissa gerceklesecek ifade. Kosullu operatoriin genel yapisi soyledir:

kosul ? ifade1 : ifade2;

Ornek:

Diyelim ki bir kullanicinin yasina bagli olarak "yetiskin" veya "¢ocuk" etiketini atamak istiyorsunuz. Bu
durumu kosullu operator ile su sekilde yazabilirsiniz:

$yas = 20;
$etiket = $yas >= 18 ? "yetiskin" : "cocuk";
echo $etiket;

Cikti: Yetigkin



islem Onceligi:

 Parantez () en yiiksek éncelige sahiptir: ifadelerdeki islemlerin
3.2. sirasini belirlemek icin kullanilir,

B) MANTIKSAL VE ,
ARITMETIKSEL

OPERATORLER
A(;IKLANIR_ * Aritmetik Operatérler (*, /, %, +, -): Carpma, bélme ve mod alma

islemleri toplama ve ¢ikarmadan 6nce degerlendirilir.

Artirma/Azaltma (++, --): Degiskenlerin degerlerini artirma veya
azaltma islemleri yliksek énceliklidir.

* Karsilastirma Operatorleri (<, <=, >, >=, ==, I=, ===, I==): Bu
operatorler aritmetik operatoérlerden sonra degerlendirilir.

* Mantiksal AND (&&): Mantiksal operatorler arasinda 6ncelik sirasi
vardir; AND operatori OR operatoriinden (| |) 6nce degerlendirilir.

* Mantiksal OR (] |): AND operatoriinden sonra degerlendirilir.

* Atama Operatorleri (=, +=, -=, *=, /=, %= vb.): Genellikle en dislk
oncelige sahiptirler ve ifadenin en sonunda degerlendirilirler.




3.2.
C) ORNEKLER
VERILEREK HANGI
OPERATORUN.
KULLANILACAGI
SORULUR.

Soru: Bir alisveris listesindeki trinlerin toplam fiyatini hesaplayiniz.

Soru: iki sayinin birbirine esit olup olmadigini kontrol ediniz.

Soru: Bir kullanicinin hem kullanici adini hem de sifresini dogru girmesini kontrol ediniz.
Soru: Asagidaki degiskenin degerini kisaltma yontemiyle 5 artiriniz.

Sx=9

Soru: Asagidaki degiskenin degerini bir 6n artirin.

Sx=5

Soru: Asagidaki php kodunun ¢iktisini bulunuz.

Sislem =6 + (8-3*2) / 2

echo Sislem

Soru: «Merhaba» ve «Diinya» kelimelerini birlestiriniz.

Soru: Asagidaki php kodunun ¢iktisini bulunuz.

$admin = "Kaan";

$ad= $admin ??7 "adsiz";

echo $isim;

Soru: Asagidaki islemin sonucu 3 ise bosluk birakilan yere hangi operatoérler gelebilir?
Sa=10

Sb=7

echoSa----Sb



3.3. DONGULERIi KULLANIR.

a) PHP programlama dilindeki dongu yapilarindan bahsedilir.
b) Aralarindaki farklar aciklanir.

c) Ornekler verilerek hangi déngii yapisini kullanmalarinin daha uygun olacag
sorulur.



3.3. A) PHP PROGRAMLAMA DILINDEKi DONGU YAPILARINDAN BAHSEDILIR.

PHP'de, programlarin belirli kosullar altinda kod bloklarini tekrar tekrar calistirmasina olanak taniyan birkac farkl
dongl yapisi bulunur. Bu déngu yapilari, kodunuzda tekrar eden gorevleri otomatiklestirmek, dizileri islemek,
veritabanindan alinan verileri listelemek gibi bircok durumda kullanilabilir. PHP'deki temel dongi yapilari
sunlardir:

1. for Dongiisii

2. while Dongiisu

3. do-while Dongiisu
4. foreach DoOngiisu

5. break ve continue



3.3. A) PHP PROGRAMLAMA DILINDEKi DONGU YAPILARINDAN BAHSEDILIR.

1. for Dongiisi

Ornegin, 1'den 10'a kadar saymak istiyorsun. Bunu yaparken, nereden baslayacagini (1), nerede
duracagini (10) ve her adimda ne kadar ilerleyecegini (her seferinde 1 artir) belirtirsin.

for ($i = 1; $i <= 10; $i++) {

echo $i. ';

Cikti:



3.3. A) PHP PROGRAMLAMA DILINDEKi DONGU YAPILARINDAN BAHSEDILIR.

2. while Dongiisii

Bir oyun oynuyorsun ve "Enerjin bitene kadar devam et" diyor. iste while déngiisii de buna benzer. Bir kosul dogru oldugu siirece islem
yapmaya devam eder. Ornegin elinde 5 tane findik var ve her seferinde birini yiyorsun, her findik yediginde «Ben findigi cok seviyorum»
diyorsun. Tim findiklar bitene kadar bu islemi stirdlrtyorsun.

while ($i <= 5) {
echo 'Ben findigi ¢cok seviyorum<br>';

Si++;

Cikti:



3.3. A) PHP PROGRAMLAMA DILINDEKi DONGU YAPILARINDAN BAHSEDILIR.

3. do-while Dongiisu

Bu, while déngiisiine benzer ama en az bir kere mutlaka yapilmasi gereken isler icin idealdir. "Odevini yap, sonra
oyun oyna" gibidir. Once ddevini yaparsin (islemi yaparsin) ve sonra "Daha édev var mi?" diye kontrol edersin.
Eger varsa, tekrar yaparsin; yoksa oyun oynamaya gecersin.

do {
echo 'Odevini yap';
Si++;

} while ($i <= 0):

Cikti:

*Kosul ger¢eklesmemesine ragmen eylemi bir kere gerceklestirdi.



3.3. A) PHP PROGRAMLAMA DILINDEKi DONGU YAPILARINDAN BAHSEDILIR.

4. foreach Dongiisu

Arkadaslarinin isimlerini bir listeye yazdin ve her birinin ismini tek tek okumak istiyorsun. foreach

dongusu, bu tur bir liste Gzerinde dolasmani saglar. Her bir arkadasinin ismini alir ve sirayla soyler.

$arkadaslar = ["Songul", "Melisa", "Murat "];
foreach ($arkadaslar as $isim) {

echo $isim . '";

Cikti:



3.3. A) PHP PROGRAMLAMA DILINDEKi DONGU YAPILARINDAN BAHSEDILIR.

5. break ve continue Dongiisii

Bu ikisi, dongllerdeki joker kartlardir. Diyelim ki, sayi sayiyorsun ama 5'i séylemek istemiyorsun. continue
kullanarak 5'i atlayip 6'dan devam edebilirsin. Ya da, 7'ye geldiginde birden "Yeter, daha fazla saymak
istemiyorum" diyorsun. iste o zaman break kullanirsin ve déngiiyii orada bitirirsin.

for ($i = 1; $i <= 10; Si++) {

if ($i == 5) {
continue; /I 5'i atlar ve dongundn bir sonraki adimina geger.
}
if ($i == 7) {
break; /Il 7'ye gelindiginde dénglyu sonlandirir.
}
echo $i.'";

}
Cikti:



3.3. B) |
ARALARINDAKI
FARKLAR
ACIKLANIR.

for Dongiisii:

* Belirli sayida tekrar yapmak istediginde kullanilr.

* Bagslangig, bitis ve adim buylklGgu belirlenir.

* Genellikle dizi uzunlugu gibi sabit bir degerle galisirken tercih edilir.
while Dongiisii:

* Bir kosul dogru oldugu stirece tekrar eder.

*  Kosul dongl gévdesinin basinda kontrol edilir.

* Donglye girmeden 6nce kosulun dogru olup olmadigi bilinmeyebilir, bu
yuzden bazen hig calismayabilir.

do-while Dongiisii:
* while donglisline benzer, fakat kosul dongli gévdesinin sonunda kontrol edilir.
* Kosul ne olursa olsun dongl govdesi en az bir kez galisir.

* Genellikle kullanicinin girisini alip bir seyler yapmak istediginde ve en az bir
kez calismasini garantilemek istediginde kullanilr.

foreach Dongiisi:
* Dizileri veya nesneleri yinelemek igin kullanihr.
e Dizi ya da nesnenin her elemani igin dongu bir kez galisir.

e Dizi elemanlari Gzerinde galigsirken, elemanin anahtarina ve degerine kolayca
ulagmani saglar.



3.3.

C) ORNEKLER
VERILEREK HANGI
DONGU YAPISINI
KULLANMALARININ
DAHA UYGUN
OLACAGI SORULUR.

Soru: Bir say1 degiskeniniz var ve bu degisken sifir olmadigi suirece bir islem yapmak istiyorsunuz.
Hangi dongu yapisi kullanilmahdir?

Soru: Bir dizi igerisindeki her bir Girtin igin stok kontrolii yapmak ve her bir Griintin adini ve stok
miktarini yazdirmak istiyorsunuz. Hangi dongu yapisi kullaniimalidir?

Soru: 10-90 arasi sayilari ekrana yazdirmak istiyorsunuz. Hangi déngu yapisi kullaniimalidir?

Soru: Bir ¢cocuk, balonlari sisirip patlatiyor ve bunu en az bir kez yapmak istiyor. Ancak, bir balon
cok fazla sisirilirse patlar ve oyun sona erer. Balonun patlayip patlamadigini kontrol eden bir saya¢
var ve bu sayag her sisirmede artiyor. Sayag 10'a ulastiginda balon patlar ve oyun biter. Balon
sisirme islemini yapan ve saya¢ 10'a ulasinca duran bir dongu nasil yazilir?

Cevap:
Ssayac = 1; // Sayaci baslat
do {
echo "Balon sisirildi: " . Ssayac . "<br>"; // Balon sisirme islemi
Ssayac++; // Her dongtide sayaci artir
} while (Ssayac <= 10); // Sayacin degeri 10'a ulasana kadar dongii devam eder

echo "Balon patladi ve oyun bitti!"; // Sayacin degeri 10'a ulastiginda oyun sona erer



4. UNITE:

PHP PROGRAMLAMA
DILi ILE VERI TABANI
ISLEMLERI

Unite Aciklamasi

+ Bu Unitede, PHP programlama dilinde veri tabani islemleri
anlatiimigtir.

Degerler
Sabir (Kazanim 4.1., 4.2., 4.3.)
Oz Denetim (Kazanim 4.1., 4.2., 4.3))
Alan Becerileri
Algoritmik Dastinme Becerisi (Kazanim 4.2.)
Kodlama, Programlama Becerisi (Kazanim 4.1., 4.2.)

Kodlama, Programlama Becerisi (Kazanim 4.1.)



4.1. VERI TABANI BAGLANTISI YAPAR.

MySQL dilinden bahsedilir.

MySQL, bilgisayarlar i¢in bir tur veritabani yonetim sistemidir. Bunu, ¢ok miktarda bilgiyi dizenli bir
sekilde saklayip, bu bilgilere hizlica ulasmak isteyen blylk bir kiittiphane olarak distnebilirsin. Bilgisayar

programlari bu kiitiiphaneye sorular sorar (6rnegin, "Bu okulda ka¢ tane 10. sinif 6grencisi var?" gibi) ve
MySQL de bu sorulara cevap verir.

MySQL'de, bilgiler tablolar halinde saklanir. Bir tablo, Excel'deki bir sayfa gibi disiintlebilir, burada her
satir belirli bir bilgiyi (6rnegin, bir 6grencinin adi, soyadi, sinifi gibi) ve her siitun bu bilgilerin ¢esitlerini
(adi, soyadi, sinifi gibi kategoriler) temsil eder.




MySQL dilinden bahsedilir.

4.1. VERI TABANI
BAGLANTISI YAPAR.

Ogrencilerle ilgili bir tablo disiiniin:

e G G +
| Adi | Soyadi | Sinif |
e G B +
| Ayse | Yilmaz | 10 |
| Ahmet | Kaya | 11 |
| Elif | Demir | 10 |

R R e +

Burada her bir satir bir 6grenciyi temsil ediyor ve her bir situn
ogrencinin adi, soyadi ve sinifini gosteriyor.




4.1. VERI TABANI MySQL dilinden bahsedilir.
BAGLANTISI YAPAR.

* Programcilar, MySQL'e 6zel komutlar yazarak bu tablolarda belirli
bilgileri arayabilir, yeni bilgiler ekleyebilir, var olan bilgileri
degistirebilir ya da silerler. Bu komutlara SQL (Structured Query
Language - Yapilandirilmis Sorgu Dili) komutlari denir ve tim

veritabani islemlerini yonetmek icin kullanilirlar.

* MySQL, web siteleri, uygulamalar ve diger bircok teknolojiyle
entegre calisabilen populer ve gicli bir veritabani sistemidir.
Ornegin, bir web sitesinde kayit oldugunuzda, adiniz, e-posta
adresiniz ve diger bilgileriniz bir MySQL veritabanina kaydedilir.
Daha sonra bu bilgilere tekrar ihtiya¢c duydugunuzda, sistem MySQL
veritabanina sorgu gondererek bu bilgileri hizlica alir ve size gosterir.




4.1 .VVERi TABANI PHP programlama dili ile MySQL dilinin birlikte nasil calistigt
BAGLANTISI YAPAR. anlatilir

* PHP ve MySQL, birlikte ¢alisarak web sitelerinin veri saklamasini,
veri almasini ve veri Uzerinde islem yapmasini saglarlar. Bu ikiliyi
bir gorev yapmak icin birlikte ¢alisan iki arkadas gibi
distnebilirsin. PHP, isi yapacak olan, MySQL ise isin yapilacagi
yerdeki bilgileri tutan arkadastr.

« Ornegin, bir sosyal medya sitesi diistin. Bu sitede, kullanicilar
kendi profillerini olusturabilir, durum gtincellemeleri yapabilir ve
arkadaslarinin giincellemelerini gérebilirler. iste burada PHP ve
MySQL devreye girer.




4.1. VERI TABANI BAGLANTISI YAPAR.

PHP'nin Rolii: MySQL'in Rolu:

* PHP, kullanicinin web sitesinde yaptigi * MySQL, PHP'nin verdigi bilgileri saklar.
islemleri alir ve ne yapilmasi gerektigine Durum glincellemesi 6rneginde, PHP
karar verir. Ornegin, bir kullanici yeni bir durum guincellemesini MySQL
durum guncellemesi paylastiginda, PHP veritabanina gonderir ve MySQL de bu
bu bilgiyi alir ve "Tamam, bu bilgiyi bir tabloya kaydeder. Bu tablo,
glncellemeyi herkesin gorebilmesi icin bltlin durum guncellemelerinin listesini

bir yere kaydetmem gerekiyor" der. tutar.




PHP programlama dili ile MySQL dilinin birlikte nasil ¢calistig anlatilir

isbirligi:
4.1 VERI TABANI . B.i.r kullanici p.r.oﬁl sayfasmz? gittilgir.\de, PHP once MySQL'den "Bu kul!anli:!nln
< tim durum glincellemelerini al" diye bir istekte bulunur. MySQL bu istegi
BAGLANTISI YAPAR. yerine getirir ve ilgili verileri PHP'ye geri gonderir. PHP de bu bilgileri

kullanarak kullaniciya gosterilecek web sayfasini olusturur.

Bu suire¢ genellikle su adimlari igerir:

Y

. Kullanici istekte Bulunur: Kullanic, bir form doldurur veya bir butona tiklar.

2. PHP istegi isler: PHP, kullanicidan gelen istegi alir ve ne yapilacagina karar
verir.

3. MysQLl ile iletisim: PHP, MySQL'e bir SQL sorgusu génderir. Bu sorgu, veri
eklemek, glincellemek, silmek veya almak olabilir.

4. Veritabani islemi: MySQL, PHP'den gelen sorguyu isler ve gerekli islemi yapar
(veri saklar, gtinceller, siler veya secilen verileri donddrdr).

5. Sonug¢ PHP'ye D6ner: MySQL, islem sonucunu PHP'ye geri gonderir.

o

Kullaniciya Yanit: PHP, alinan verileri isler ve kullaniciya bir web sayfasi olarak
sunar.

* Busureg, PHP ve MySQL kullanilarak yapilan bir web sitesinin temel isleyisidir.
PHP, kullaniciyla etkilesimde bulunan ve '0n yiz' islemleri yuriten kisimken,
MySQL arka planda verileri saklayan ve yoneten 'arka ytz' kismini olusturur.




PHP programlama dilinde kullanilan MySQL dili komutlari agiklanir.

_ CREATE TABLE: Yeni bir tablo olusturmak igin kullanilir. Ornegin kullanicilar adh bir
4.1. VERI TABANI tablo olusturmak igin:

BAGLANTISI YAPAR.

kullanicilar
INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
VARCHAR(50),
VARCHAR(50),

VARCHAR(100)

DROP TABLE: Bir tabloyu veritabanindan silmek icin kullanilir. Ornegin kullanicilar tablosunu
silmek icin:

kullanicilar




PHP programlama dilinde kullanilan MySQL dili komutlari agiklanir.
SELECT: Veritabanindan bir veya daha fazla kaydi segmek igin kullanilr.

Ornegin bir kullanicilar tablosundaki tiim kayitlar getirmek igin:

4.1. VERI TABANI * FROM kullaniailar
BAG LANT|S| YAPAR. veya sadece belirli situnlari (adi ve email) segmek igin:

adi, email kullanicilar;

INSERT INTO: Veritabanina yeni bir kayit eklemek icin kullanilir. Ornegin kullanicilar tablosuna yeni bir kullanici
eklemek igin:

kullanicilar (adi, soyadi, email) (‘'Ahmet’, 'Yilmaz', 'ahmet@gmail.com’);

UPDATE: Veritabanindaki mevcut kayitlar giincellemek icin kullanilir. Ornegin bir kullanicinin email adresini
guncellemek igin:

kullanicilar email='yeniemail@gmail.com' adi='Ahmet’;

JOIN: iki veya daha fazla tabloyu birlestirmek icin kullanilir. iliskili verileri birlestirip sorgulamak istediginizde
kullanighdir.

Orders.OrderID, Customers.CustomerName FROM Orders

INNER JOIN Customers Orders.CustomerlD = Customers.Customerl|D;




Veri tabani baglantisi 6érneklerle acgiklanir.

PHP ile MySQL Veritabani Baglantisi: PHP'de MySQL veritabani ile etkilesime gecmek icin genellikle mysqgli veya PDO (PHP
Data Objects) kullanilir. iste basit bir mysqli baglanti 6rnegi:

4.1. VERI TABANI
BAGLANTISI YAPAR.

Sbaglanti = ("sunucu_adresi", "kullanici_adi", "parola", "veritabani_adi");

(Sbaglanti-> ) {

("Baglanti hatasi: " . Sbaglanti-> );

}
Ssql=" adi, email kullanicilar";
Sresult = Sbaglanti-> ;

(Sresult-> > 0) {

(Srow = Sresult-> {

echo "Adi: " . Srow["adi"]. " - Email: " . Srow["email"]. "<br>";

echo "0 sonug¢ bulundu”;

}
Sbaglanti-> ;




Veri tabani baglantisi 6rneklerle aciklanir.

4.1. VERI TABANI
BAGLANTISI YAPAR.

Sbaglanti = new mysqli("sunucu_adresi", "kullanici_adi", "parola", "veritabani_adi");

Bu satir, mysqli sinifini kullanarak MySQL veritabanina baglanti kurar. Burada "sunucu_adresi",

"kullanici_adi", "parola", ve "veritabani_adi" gercek bilgilerinizle degistiriimelidir.

if (Sbaglanti->connect_error) {

die("Baglant: hatasi: " . Sbaglanti->connect_error);

}

Bu if blogu, baglanti sirasinda bir hata olup olmadigini kontrol eder. Eger bir hata varsa, hata
mesajiyla birlikte script durdurulur.




Veri tabani baglantisi 6rneklerle aciklanir.

4.1. VERI TABANI
BAGLANTISI YAPAR.

Sad_mail = "SELECT adi, email FROM kullanicilar";

Bu satirda, "kullanicilar" tablosundan tiim kullanicilarin "adi" ve "email" bilgilerini sececek
SQL sorgusu $ad_mail degiskenine ataniyor.

Sresult = Sbaglanti->query(Sad_mail);

Bu satir, $baglanti nesnesi Gizerinden query() metodunu kullanarak daha 6nce hazirlanan
Sad_mail SQL sorgusunu galistirir. Sorgu sonucu $result degiskenine atanir.

if (Sresult->num_rows > 0) {

Bu if blogu, sorgu sonucunda donen satir sayisinin 0'dan bliylk olup olmadigini kontrol eder.
Yani, veritabaninda aranan kriterlere uygun kayit olup olmadigini kontrol eder.




4.1. VERI TABANI
BAGLANTISI YAPAR.

Veri tabani baglantisi 6rneklerle aciklanir.
while(Srow = Sresult->fetch_assoc()) {
echo "Adi: " . Srow["adi"]. " - Email: " . Srow["email"]. "<br>";

}

Bu dongli, sorgu sonucundaki her bir satiri $row degiskenine alir ve bu satirlari ekrana yazdirir.
fetch_assoc() metodu, sonuglart iliskisel dizi (associative array) olarak déndirir, bdylece sutun adlarina
gore verilere erisilebilir.

} else {
echo "0 sonug¢ bulundu”;

}

Bu else blogu, sorgu sonucunda hicbir satir donmediyse (yani tabloda aranan kriterlere uygun kayit
bulunamadiysa) ¢alisir ve ekrana "0 sonug bulundu" mesajini yazdirir.

$baglanti->close();

Bu satir, islemler bittikten sonra veritabani baglantisini kapatir. Bu, kaynaklarin etkin bir
sekilde yonetilmesi icin 6nemlidir.



4.1. VERI TABANI
BAGLANTISI YAPAR.

Hata ayiklama yollari gosterilir.

Baglanti hatasi yasadiginizda, PHP'nin hata mesajlarini géstermesini saglayarak sorunun
ne oldugunu anlayabilirsiniz.

$baglanti = new mysqli("sunucu_adresi", "kullanici_adi", "parola", "veritabani_adi");
if ($baglanti->connect_error) {

die("Baglanti hatasi: " . $baglanti->connect_error);

Veritabani baglantisi basarih olsa bile, SQL sorgulari sirasinda hatalar
meydana gelebilir.

$sql = "SELECT * FROM tablo_adi";
if (1$result = $baglanti->query($sql)) {

echo "Sorgu hatasi: " . $baglanti->error;

Gelistirme asamasindayken, PHP'nin tim hata
mesajlarini gostermesini saglamak faydali olabilir. php.ini dosyanizda veya PHP dosyanizin basinda su
ayarlari yaparak hata gosterimini aktif edebilirsiniz:

ini_set('display_errors', 1);

error_reporting(E_ALL);



4.2. VERI TABANI
OLUSTURUR.

PHP programlama dili komutlari kullanarak veri tabani, tablolar ve alanlar olusturulur. Ogrencilerin veri
tabani, tablo ve alanlar olusturmalari igin gerekli kod satirlarini yazmalari istenir. Daha sonra yazdiklar

kod satirlari uygulamali olarak c¢alstirilarak sonuglar degerlendirilir.

http:/localhost:8887/phpMyAdmin5/

Phpmyadmin paneli

PhP t 7 Sunucu: localhost:8889
oo '@ Veritabanlan [/ SQL (4 Durum = Kullanici hesaplan =} Disaaktar |« iceaktar * Ayarlar || Kopyalama ¢ Degiskenler = Karakter Gruplan |4 Motorlar # Eklentiler
90 %

Son  Sik kullanilanlar

- Genel ayarla ‘ Veritabani sunucusu

r & Yeni

T' information_schema = Sunucu baglantisi kargilagtirmasi: ¢ utf8mb4_unicode_ci v + Sunucu: Localhost via UNIX socket

T— mysql  Dala fate ayar + Sunucu tird: MySQL

T* performance_schema “ + Sunucu baglantisi: SSL kullanimamakta &

+-J sys b * Sunucu siirdimd: 5.7.39 - MySQL Community Server (GPL)
* Protokol stirimu: 10

Gorinum ayariarl * Kullanici: root@localhost
* Sunucu karakter grubu: UTF-8 Unicode (utf8)
£’ Dil (Language) & Tirkge - Turkish v
W Tema pmahomme v | Timiini goriintiile

« Apache/2.4.54 (Unix) OpenSSL/1.0.2u PHP/7.4.33 mod_wsgi/3.5 Python/2.7.18 mod_fastcgi/mod_fastcgi-&
0910052141 mod_perl/2.0.11 Perl/v5.30.1

« Veritabani istemcisi stirdmd: libmysql - mysqind 7.4.33
» PHP uzantisi: mysqli & curl & mbstring &
* PHP siiriim: 7.4.33

« SiirGim bilgisi: 5.2.0

* Belgeler

* Resmi phpMyAdmin Anasayfasi
* Katkida bulun

* Destek al

« Degisikliklerin listesi

* Lisans



http://localhost:8887/phpMyAdmin5/

PHP programlama dili komutlari kullanarak veri tabani, tablolar ve alanlar olusturulur. Ogrencilerin veri
tabani, tablo ve alanlar olusturmalari igin gerekli kod satirlarini yazmalari istenir. Daha sonra yazdiklar

kod satirlari uygulamali olarak c¢alstirilarak sonuglar degerlendirilir.

MYSQL VERITABANI OLUSTURMA

4.2. VERI TABANI
OLUSTURUR.

Veritabanlari

& Veritabani olustur ©

ogrenci utf8_general_ci v Olustur
Tumund isaretle o Kaldir
Database - Karsilastirma Eylem

information_schema utf8_general_ci Yetkileri denetle

4]

mysq|l utf8_general_ci Yetkileri denetle

performance_schema utf8_general_ci Yetkileri denetle

o

4]

sys utf8_general_ci Yetkileri denetle

Toplam: 4




4.2. VERI TABANI
OLUSTURUR.

PHP programlama dili komutlari kullanarak veri tabani, tablolar ve alanlar olusturulur. Ogrencilerin veri

tabani, tablo ve alanlar olusturmalari igin gerekli kod satirlarini yazmalari istenir. Daha sonra yazdiklar

kod satirlari uygulamali olarak c¢alstirilarak sonuglar degerlendirilir.

MYSQL TABLO OLUSTURMA

p h p ®8 7 Sunucu: localhost:8889 » @ Veritabani: ogrenci

' Yapi || SQL , Ara Sorgu Disa aktar ice aktar # islemler
oEle % e 2 g0 P & g = DIgi = e $
Son  Sik kullanilanlar ‘ . Veritabaninda tablo bulunamadi.
=
[ Yo J Yeni tablo olustur
|+ — | information_schema
T_ mysql Tablo adi Siitun sayisi
~— | ogrenci
| 4 Olustur

+— | performance_schema
+— | sys



PHP programlama dili komutlari kullanarak veri tabani, tablolar ve alanlar olusturulur. Ogrencilerin veri

tabani, tablo ve alanlar olusturmalari igin gerekli kod satirlarini yazmalari istenir. Daha sonra yazdiklar

kod satirlari uygulamali olarak c¢alstirilarak sonuglar degerlendirilir.

4.2. VERI TABANI
MYSQL TABL LUSTURMA
OLUSTURUR. o UREROIBELS

& 7] Sunucu: localhost:8889 » @ Veritabani: ogrenci

php

ogle : @ ¥ Yapr L] SQL , Ara Sorgu =} Digaaktar |« ice aktar
= s
Son  Sik kullanilanlar . Veritabaninda tablo bulunamadi.
@
[0 Yeni Yeni tablo olugtur
0
-li-— information_schema
-li-— mysq|l Tablo adi Situn sayisi
~— | ogrenci

I =
+—  performance_schema ogr_bilgi S Olustur

+—  sys




PHP programlama dili komutlari kullanarak veri tabani, tablolar ve alanlar olusturulur. Ogrencilerin veri
tabani, tablo ve alanlar olusturmalari igin gerekli kod satirlarini yazmalari istenir. Daha sonra yazdiklar

kod satirlari uygulamali olarak c¢alstirilarak sonuglar degerlendirilir.

MYSQL TABLO OLUSTURMA

4.2. VERI TABANI
OLUSTURUR.

ph P B 7 Sunucu: localhost:8889 » @ Veritabani: ogrenci
Sile @ V¥ Yapr | L] saQL , Ara Sorgu =} Digaaktar [ iceaktar J° islemler =7 Yetkiler & Yordamlar & Olaylar 3= Tetikleyiciler &2 Tasarimci
> JORE-
Son  Sik kullanilanlar Tablo adi: |pgr_bilgi Ekle |1 sttun(lar) (- Git
E ]

B & Yeni Yapi &

+— | information_schema - - A

[ I Adi Tiri @ L /Degerler & y Q Kar Oznitelil Bos Index Al Aciklamalar

Tf mysql

‘_7 ogrenci l I

- performance_schema INT Y Yok Y Y M - M 4

+- | sys
INT v Yok v v o[- M [ /]
INT v Yok v v vl 0O MENs! l /l
INT v Yok v v vl o M| [ /]
INT M Yok v M M - v O [ /]

Tablo agiklamalari: Kargilagtirma: Depolama Motoru: &
~ InnoDB

PARTITION tanimi: @

Bélimleyen: v ifade veya siitun listesi | )

Bolamler:

SQL Onizle Kaydet




PHP programlama dili komutlari kullanarak veri tabani, tablolar ve alanlar olusturulur. Ogrencilerin veri

tabani, tablo ve alanlar olusturmalari igin gerekli kod satirlarini yazmalari istenir. Daha sonra yazdiklar

kod satirlari uygulamali olarak c¢alstirilarak sonuglar degerlendirilir.

4.2. VERI TABANI
MYSQL TABLO OLUSTURMA
OLUSTURUR. @ ?

pnp
Y8l © . Gozat W Yam L] sQL Ara #c Ekle =} Disaaktar |« iceaktar =7 Yetkiler islemler Tetikleyiciler
& s S e -
Su anki sunucu Tablo adi: | members Ekle |1 suatun(lar) [ Git
MySQL v - — |
MemberPassword VARCHAR v yr Yok v A7 v L v \ ‘
Son Sik kullanilanlar
e UNIQUE
@ MemberEmail VARCHAR v 90 Yok v v v ()} bt ( \ ‘
® Yeni MemberEmail]
L oaticn==choia MemberName CHAR v |50 Yok v v vieQ | — v O | |
T kongre
T’ mysql MemberLastname CHAR v 40 Yok v v vl O v | ‘
T performance_schema
‘—' sifirdanphp MemberBirthday VARCHAR v 15 Yok v v v ] v m \ ‘
*-4 sys
MemberConfirm TINYINT v 1 Yok v v UNSIGNED v J v ‘ ‘
MemberAddtime TIMESTAMP v CURRENT_TIME v v vi O v ] ‘ ‘
Yapr o
Tablo agiklamalari: Kargilagtirma: Depolama Motoru: «
[ utf8_general_ci v InnoDB v

PARTITION tanimi: &

Bolamleyen v | ( |lfade veya situn listesi )

Bolumler:

| SQL Onizle ) Ka@et ‘




4.2. VERI TABANI
OLUSTURUR.

PHP programlama dili komutlari kullanarak veri tabani, tablolar ve alanlar olusturulur. Ogrencilerin veri

tabani, tablo ve alanlar olusturmalari igin gerekli kod satirlarini yazmalari istenir. Daha sonra yazdiklar

kod satirlari uygulamali olarak c¢alstirilarak sonuglar degerlendirilir.

MYSQL VERI TURLERI
DATE TYPE SPEC DATA TYPE SPEC
CHAR String (O - 255) INT Integer (-2147483648 to 214748-
3647)
: Integer (-9223372036854775808
VARCHAR String (0 - 255) BIGINT to 9223372036854775807)
TINYTEXT String (O - 255) FLOAT Decimal (precise to 23 digits)
TEXT String (O - 65535) DOUBLE Decimal (24 to 53 digits)
BLOB String (O - 65535) DECIMAL "DOUBLE" stored as string
MEDIUMTEXT String (0 - 16777215) DATE YYYY-MM-DD
MEDIUMBLOB String (0 - 16777215) DATETIME YYYY-MM-DD HH:MM:SS
LONGTEXT String (O - 4294967295) TIMESTAMP YYYYMMDDHHMMSS
LONGBLOB String (O - 4294967295) TIME HH:MM:SS
TINYINT Integer (-128 to 127) ENUM One of preset options
SMALLINT Integer (-32768 to 32767) SET Selection of preset options
Integer (-8388608 to
MEDIUMINT TINYINT(1
8388607) BOOLEAN (1)

Copyright © mysgltutorial.org. All rights reserved.



4.2. VERI TABANI
OLUSTURUR.

PHP programlama dili komutlari kullanarak veri tabani, tablolar ve alanlar olusturulur. Ogrencilerin veri

tabani, tablo ve alanlar olusturmalari igin gerekli kod satirlarini yazmalari istenir. Daha sonra yazdiklar

kod satirlari uygulamali olarak c¢alstirilarak sonuglar degerlendirilir.

MYSQL TABLO OLUSTURMA

B 7 Sunucu: localhost:8889 » @ Veritabani: ogrenci » [ Tablo: ogr_bilgi

php
REle0$ S

Son  Sik kullanilanlar

— & Yeni
T— information_schema
Tf mysql
=~ ogrenci
o Yeni
+- 4 ogr_bilgi
T* performance_schema
+— . sys

| Gézat W Yap L] saL , Ara 3¢ Ekle =} Digaaktar [« iceaktar =° Yetkiler J° islemler Tetikleyiciler
/i Tablo yapisi &3 iligki goriniimii
# Adi Tirid Karsilagtirma Oznitelikler Bos  Varsayllan Aciklamalar Ekstra Eylem

J 1 ogid > int(11) Hayir Yok AUTO_INCREMENT " Degistir
[J 2 og.ad varchar(50) utf8mb4_general_ci Hayir Yok o Degistir
(J 3 og_soyad varchar(50) utf8mb4_general_ci Hayir Yok o~ Degistir
(J 4 og_sinif varchar(10)  utf8mb4_general_ci Hayir Yok o Degistir
[J 5 og.no /> varchar(10) utf8mb4_general_ci Hayir Yok o~ Degistir
+ (O Tumina isaretle Segilileri: | ] Gozat & Degistir @ Kaldir ) Birincil U Benzersiz -] Index [ Uzaysal
@Yazdlr 5 Tablo yapisi éner & b Situnlari tagi # Normallestir
}E 1 sutun ekle 0g_no sonrasina v Git

indeksler ©

Eylem Anahtar adi Tiiri  Benzersiz Paketlendi Situn Onemlilik Kargilastirma Bos Aciklama

o Duzenle eJ Yeniden adlandir ) Kaldir PRIMARY  BTREE Evet Hayir og_id 0 A Hayir

o Duzenle el Yeniden adlandir @ Kaldir og_no BTREE Evet Hayir og_no 0 A Hayir
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7/ Tam metin

.. Tanimli bélimleme yok!

Bolim tablosu

Bilgi



PHP DiLi IiLE VERI TABANI iSLEMLERI

. <?php
4.2. VERI TABANI // Veritabani baglanti bilgileri
OLUSTURUR.

Sservername = "localhost";

Susername = "username"; // Kullanici adinizi girin

Spassword = "password"; // Sifrenizi girin

Sdbname = "ogrenci"; // Olusturmak istediginiz veritabani adini girin

// MySQLi baglantisini olusturma
Sconn = new mysgli(Sservername, Susername, Spassword);

// Baglantiy1 kontrol etme
if (Sconn->connect_error) {
die("Baglanti hatasi: " . Sconn->connect_error);




PHP DiLi IiLE VERI TABANI iSLEMLERI

// Veritabani olusturma SQL komutu
Ssql = "CREATE DATABASE IF NOT EXISTS Sdbname";
if (Sconn->query(Ssql) === TRUE) {

echo "Veritabani basariyla olusturuldu\n";

4.2. VERI TABANI
OLUSTURUR.

} else {
echo "Veritabani olusturulurken hata: " . Sconn->error;

// Veritabanini secme
Sconn->select_db(Sdbname);




PHP DiLi IiLE VERI TABANI iSLEMLERI

// INSERT (Olusturma) islemi

: Ssql = "INSERT INTO ogr_bilgi (og_ad, og_soyad, og_sinif, og_no) VALUES
4.3. VERI TABANI ('Ali", 'Yilmaz', ‘10A", '1001"),

UZERINDE e n "oy
ISLEMLER YAPAR. 1EyS, bay Sl BALs)

('Mehmet’, 'Celik', “10B', '1003"),
('Elif", 'Demir’, ‘12A', '1004'),
(‘'Ahmet’, 'Arslan’, “11B', '1005"),
('Zeynep', 'Bulut’, “10A', '1006')";
if (Sconn->query(Ssql) === TRUE) {
echo "Yeni kayitlar basariyla eklendi\n";
} else {
echo "Kayit eklerken hata: " . Sconn->error;




PHP DiLi IiLE VERI TABANI iSLEMLERI

// UPDATE (Glincelleme) islemi

: Ssql = "UPDATE ogr_bilgi SET og_sinif = ‘11A' WHERE og_id = 1";
4.3. VERI TABANI if (Sconn->query(Ssql) === TRUE) {

UZERINDE
ISLEMLER YAPAR.

echo "Kayit basariyla giincellendi\n";
} else {
echo "Guncelleme hatasi: " . Sconn->error;

// DELETE (Silme) islemi
Ssql = "DELETE FROM ogr_bilgi WHERE og_id = 6";
if (Sconn->query(Ssql) === TRUE) {
echo "Kayit basariyla silindi\n";
} else {
echo "Silme hatasi: " . Sconn->error;




PHP DiLi IiLE VERI TABANI iSLEMLERI
// SELECT (Okuma) islemi

_ Ssql = "SELECT * FROM ogr_bilgi";

4.3. VERI TABANI Sresult = Sconn->query(Ssql);

UZERINDE
ISLEMLER YAPAR.

if (Sresult->num_rows > 0) {

// Her satiri dongii ile isle

while(Srow = Sresult->fetch_assoc()) {

echo "id: " . Srow["og_id"]. " - Ad: " . Srow["og_ad"]." " . Srow["og_soyad"]. "

-Sinif: " . Srow["og_sinif"]. " - Numara: " . Srow["og_no"]. "\n";

}
} else {

echo "Sonug¢ bulunamad”;

}

// Baglantiyi kapama
Sconn->close();
?>




